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veriler non-parametrik testlerden Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile
analiz edilmistir. Kiiltiirel Farkindalik Diizeyi Belirleme Formu'na
verilen yarutlar ise nitel baglamda incelenerek, tiimevarimsal icerik
analizi teknigi kullanilmistir. Arastirma sonucunda, dijital oykii
olusturmaya yonelik gerceklestirilen Ogretimin, Ogrencilerin
kiiltiirel farkindaliklar: ile yaratict diisiinme becerileri {izerinde

olumlu etkiler olusturdugu belirlenmistir. DOI: 10.15390/EB.2020.8576

Giris

Bilgi ve teknolojideki hizli degisim, giintimiizde hem egitim sistemlerinde hem de bireylerden
beklenen niteliklerde degisiklige neden olmustur. Medya ve dijital teknolojiler, 6gretme ve 6grenmeye
yonelik cagdas yaklasimlari sekillendirmeye baslamistir (Grant ve Bolin, 2016). Bu dogrultuda,
O0grenme ortamlarinin tasariminda; Ogrencilerin 6grenme siireglerine etkin olarak katilimlari ve
teknolojik araglarin kullanilmasinin 6nemi daha da artmistir (Haslaman, 2017). Bu teknolojik araglardan
biri de dijital oykiilemedir. Dijital 6ykiileme, kullanicilarin katkida bulundugu igerigin avantajindan
yararlanacak ve 6gretmenlerin teknolojiyi verimli bir sekilde derslerinde kullanmalarinin oniindeki
baz1 engellerin {istesinden gelmeye yardimc olacak sekilde yerlestirilmis bir teknoloji uygulamasidir
(Robin, 2008). Dijital Oykiilleme, Oykii anlatma sanati ve gesitli dijital ¢oklu ortam araglarinin
biitiinlestirilmesini kapsamaktadir (Yiiriik ve Atici, 2017). Oykii anlatma, bilgi aligverisinde bulunmak
ve anlam tretmek icin binlerce yildan beri vardir (Malita ve Martin, 2010). C)ykﬁ anlatimi, zaman
igerisinde degisiklige ugramis ve ¢agin gereksinimleri dogrultusunda sanal ortama aktarilmaya ve

* Bu makale 6. Uluslararas1 Multidisipliner Avrasya Kongresi'nde s6zlii bildiri olarak sunulmustur.
112 Cukurova Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Egitim Bilimleri Boliimii, Tiirkiye, memkar@cu.edu.tr
248 Cukurova Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Egitim Bilimleri Boliimii, Tiirkiye, bturhan@cu.edu.tr
3 {2 iskenderun Teknik Universitesi, Dortyol Meslek Yiiksekokulu, Bilgisayar Teknolojileri Boliimii, Tiirkiye, nihan.arslannamli@iste.edu.tr

309


mailto:memkar@cu.edu.tr
mailto:bturhan@cu.edu.tr
mailto:nihan.arslannamli@iste.edu.tr
https://orcid.org/0000-0002-6099-5420
https://orcid.org/0000-0003-2528-4022
https://orcid.org/0000-0002-5425-1468

Egitim ve Bilim 2020, Cilt 45, Say1 203, 309-326 M. Karakus, B. Turhan Tiirkkan ve N. Arslan Naml

buradan anlatilmaya baslanmistir. Bu baglamda, egitim alanindaki uzmanlar da dijital dykiilemeyi
kesfetmisler ve egitsel etkinliklerle bir arag olarak kullanmaya baslamislardir (Balaman, 2015).

Dijital oykiilemede, medya, resim ve ses gibi farkli bicimlerde materyaller kullanilmasina
imkan taninmakta, 6grencilerin daha zengin deneyimler kazanmalari saglanmakta ve anlatimi gii¢ olan
konu ve olaylar, kolay bir sekilde bir¢ok yolla anlatilabilmektedir (Balaman, 2016). Dijital dykiilemede,
bireyler bir konu gercevesinde arastirma yapar, arastirma sonucunda ulagtig1 bilgileri kullanarak bir
senaryo metni yazar. Resim, ses, grafik, metin, video ve miizik gibi farkli tiirdeki ¢oklu ortam
Ogelerinden faydalanarak, senaryo metnini biitiinlestirerek bir video olusturur. Daha sonra, kendi
sesiyle olusturdugu Oykiiyii anlatir ve olusturulan videolar bilgisayarda veya internet ortaminda
izlenebilen kisa filmler haline getirilir (Robin, 2008). Dijital Sykiileme siirecinde, 6grenciler kendi
Oykiilerini olustururken, siiregte aktif katilimci olarak rol alirlar, kendi 6grenmelerinden anlam
cikarirlar, dolayisiyla dijital Oykiilemenin Ogretim ortamlarinda Ogrenenlerin neyi ne kadar
anladiklarimi gosterebilmeleri igin etkili bir uygulama oldugu diisiiniilmektedir (Kocaman Karaoglu,
2015). Dijital oykiileme araciigiyla olusturulan egitim uygulamalari, 6grencilerin derse yonelik
ilgilerinin artmasina, siirece aktif katilimlarinin saglanmasina ve giintimiizde bireylerin sahip olmalari
istenen {ist diizey diisiime becerilerinin kazandirilmasma onemli katkilar saglayabilir (Kotluk ve
Kocakaya, 2015). Bununla birlikte, dijital dykiileme yaklasimi, hem 6grenmeyi saglar hem de yaraticilik,
iletisim ve yazma becerilerini gelistirebilir (Turgut ve Kisla, 2015). Ayrica, dijital dykiilemeye yonelik
diizenlenen 6gretim, 6grencilerin igerikte yer alan konular1 anlamalarinda ve basariy1 arttirmada etkili
olabilmektedir (Sadik, 2008). Dijital teknolojiler etkili 6gretim uygulamalariyla biitiinlestirildiginde,
Ogretim ve 0grenmeyi yeniden sekillendirerek daha giincel, daha etkili ortamlar olusmasini sagladig:
ve bu bakimdan tiim diinyada oldugu gibi, {ilkemizde de dijital teknolojilerin smiflarda 6gretmenler
tarafindan da farkli firsatlar olusturularak siuf uygulamalariyla biitiinlestirilmesine yonelik
calismalarin yapilmas: gerektigi belirtilmektedir (Kocaman Karaoglu, 2015). Dijital Oykiileme
yaklasiminin katkilar1 ve alan yazinda belirtilen eksiklik goz oniinde bulunduruldugunda, etkili
Ogretme ve O0grenme siiregleri igin dijital dykiileme yaklasiminin ise kosulmasi ve bu uygulamanin
etkilerinin belirlenmesinin 6nem tasidig1 diistiniilmektedir.

Yirmi birinci yiizyillda daha karmasik yasam ve c¢alisma ortamu icin ogrencilerin 6grenme,
inovasyon ve yaraticilik becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler énem kazanmistir (Malita ve
Martin, 2010). Bu baglamda, egitimde multimedyanin kullanildig etkinlikler araciligiyla 6grencilerin
genel olarak yaraticilik becerileri desteklenebilir (Nilsson, 2010). Dijital dykiileme de 6grencilerin
yaraticiligini gelistirmek i¢in 6nemli bir arag olarak goriilmektedir (Alexandra, 2008; Benmayor, 2008;
Burgess, 2006; Czarnecki, 2009; Lambert, 2013; Malita ve Martin, 2010; Robin, 2016). Ogrenciler dijital
Oykii olustururken, bos bir kagitla calismaktan, yaratici bir siirece farkli bir sekilde gecis yaparlar
(Tackvic, 2012). Long (2011) tarafindan lisans 6grencileri {izerinde yapilan bir galismada, dijital 6ykii
olusturmanin yaratici olmak igin bir sans yarattig1 belirlenmistir. Bunun yani sira, Duman ve Gocen
(2015) tarafindan 6gretmen adaylar: {izerinde gergeklestirilen bir arastirmada ise, dijital oykiileme
yonteminin yaratict yazma becerisini gelistirdigi goriilmiistiir. Bu c¢alismalarin sonuglarindan da
goriildiigii tizere, dijital ykiilemenin yaraticili1 tesvik etmede onemli etkiler yarattig1 sdylenebilir.

Dijital dykiileme, 6grencileri entelektiiel ve yaratict agidan giiglendirmenin yaninda kiiltiirel
acidan da katkilar saglar (Benmayor, 2008). Dijital dykiileme, hem {iriin olusturmada hem de siirecte
Ogrencilerin yaratict ve analitik diisiinmelerinin kesisiminde bulunur ve ozellikle dil, kiiltiir,
dezavantajli gruplar gibi konularin konusulmasini saglar (Malita ve Martin, 2010). Kiiltiirel farkindalik
veya kiiltlirel duyarlilik bilinci gelistirmek, gilinlimiiziin hizla degisen demografik yapilarinda
ogrenciler i¢in 6nemli goriilmektedir (Cushing ve Love, 2013). Bu baglamda dijital dykiileme, kiiltiirel
konular1 6grenmek icin giiglil bir arag¢ olarak nitelendirilebilir (Malita ve Martin, 2010) ve dijital
oykiileme araciligryla bireylerin kiiltiire yonelik anlayislar1 gelistirilebilir ($imsek, 2012). Bunun yam
sira, dijital Oykiilemede kiiltiirel beceriler ve farkli bakis acgilarina sahip olmak dijital dykiileme
siirecinin 6nemli bilesenleri olarak goriilmektedir (Grant ve Bolin, 2016). Bu baglamda gerceklestirilen

310



Egitim ve Bilim 2020, Cilt 45, Say1 203, 309-326 M. Karakus, B. Turhan Tiirkkan ve N. Arslan Naml

bir arastirmada, dijital dykiilemenin, lisans 6grencilerinin kiiltiirleraras: farkindaliklarini gelistirdigi
belirlenmis ve kiiltiirel ve kiiltiirleraras: konularla ilgili dijital 6ykii olusturmanin, 6grencilerin kendi
kiiltiirleri kadar diger kiiltiirlerle ilgili durumlar1 anlamalarini da sagladig belirtilmistir (Ribeiro, 2016).
Bunun yaru sira, benzer bir ¢alismada da, dijital dykiileme yonteminin kullanimi araciligiyla lisans
ogrencilerinin kiiltiirel yeterliliklerinin ve teknolojik becerilerinin gelistigi goriilmiis ve djjital
Oykiilemenin kiiltiirel farkindalik gelisimi i¢in firsatlar sundugu belirtilmistir (Grant ve Bolin, 2016).
Buradan yola c¢ikilarak, dijital Oykiilemenin yaratici diisiinme becerisini arttirmanin yaninda
ogrencilerin kiiltiirel farkindaliklarini gelistirmeye yonelik etkili bir arag¢ olabilecegi diistiniilmektedir.

Kiiltiirel farkindalik bireyin deger, inang ve algilarinin farkinda olmasidir. Sahip olunan
kiiltiiriin farkinda olmak i¢in bir egitim stireci gecirilmesi 6nemlidir (Tuna, 2011). Kiiltiirel farkindalik
egitimi, bireyin kendi kiiltiirliniin yonlendirdigi davranislara yonelik farkindaligim ve kiiltiirel
durusunu ifade etme becerisini gelistirmesine yardimci olacak ve beraberinde farkli bireylerin
kiiltiirlerinin yonlendirdigi davranislara yonelik farkindaliginm gelistirebilecegi etkinlikleri icermelidir
(Tomalin ve Stempleski, 2013). Alan yazinda, kiiltiir ve toplumla ilgili durumlarin djjital dykiileme
yaklasimiyla ele alinabilecegi belirtilmektedir (Balaman, 2015; Grant ve Bolin, 2016; Malita ve Martin,
2010; Ribeiro, 2016; Simsek, 2012). Bu dogrultuda, kiiltiirel farkindalik gelisimi icin de dijital dykiileme
yaklagiminin kullanilabilecegi diisiiniilmektedir. Ayrica, dijital Oykiileme yaklasimi, 6grencilere
diisiincelerini ortaya koyma siirecinde teknolojiyi aktif katilimli tasarimcilar olarak kullanabildikleri bir
ortam ve ogrencilerin kendi 6zgiin ve yaratici dillerini olusturmalari i¢in bir olanak sunmaktadir (Bedir
Eristi, 2016). Yaraticilik; farkli, zengin ve 6zgiin diisiinceler ve iiriinler gelistirme siirecidir. Yaraticilik,
yeni bir seyler tasarlama stirecidir. Dijital dykiileme bir tasarim stirecidir, birey bu siirecte yaratici
diisiinmeye yonelik bircok beceriyi kullanabilir. Bireylerin dijital yaraticiligin gelistirmenin, sosyal ve
kiiltiirel degerleri olumlu bir sekilde besledigi (Burgess, Foth ve Klaebe, 2006) ve kiiltiire yonelik bilgi
birikimi ile yaratic1 diisiinme siirecleri arasinda da bir iliski oldugu belirtilmektedir (Lee, Therriault ve
Linderholm, 2012). Bu agiklamalardan hareketle; dijital dykiileme yaklasiminin 6grencilerin kiiltiirel
farkindaliklari, yaratict diistinme becerileri ve teknolojiyi kullanma becerilerini gelistirebilecegi
diisiiniilmektedir. Dijital Oykiileme yoluyla Ogrenci ezberden kurtularak, anlamli bir gsekilde
dgrenecektir. Ogrenci severek ve eglenerek grenecek, okula ve dgrenmeye yonelik olumlu tutumlar
gelistirecektir.

Bireylerin toplumun etkin vatandaslari olmalarinda, i¢inde yasadigi toplumun kiiltiiriine
yonelik farkindaliklar1 ve bilgileri 6nemli bir unsurdur. Bu kapsamda, iilkemizde uygulanmakta olan
hayat bilgisi dersi 6gretim programinda, bireylerin kendi kiiltiiriinii tam olarak anlayabilmelerinin,
kiiltiirel cesitlilige sayg1 gostermede 6nemli ve temel bir beceri olarak nitelendirilmekte, bireyin kendi
kiiltiirtine ve kiilttirel gesitlilige yonelik olumlu tutum sahibi olmalarinin, bireysel ifade, kiiltiirel
yasama katilim yoluyla yaraticilik, sanatsal ve estetik kapasiteyi gelistirmeyi de icerdigi belirtilmektedir
(Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2017). Kiiltiirel farkindalik kazandirma o6grencilerin saygi duyma,
empati kurma, isbirligi yapma ve ortak ¢oziim yolu bulma gibi becerilerini gelistirir. Kiiltiirel
cesitliliklerin bir sorun degil, bir zenginlik olarak algilanmasina katki saglar (Tuna, 2011). Dijital
Oykiilemenin, kiiltiirel becerileri gelistirmeye yonelik bir yontem olarak ele alind1g1 diisiiniilerek (Grant
ve Bolin, 2016) bu arastirmada kiiltiirel farkindaliga yonelik dijital Oykiileme etkinliklerinin
gerceklestirilmesinin alana katk: saglayacag1 sdylenebilir. Bu dogrultuda arastirma, dijital dykiileme,
kiiltiirel farkindalik ve yaratici diisiinme becerisi olmak {izere {i¢ boyut tizerinde sekillendirilmistir.

Dijital dykiilemenin, 6grencilerin dijital ve teknolojik becerilerinin gelisimine de katki sundugu
diisiiniildiigiinde (Grant ve Bolin, 2016), arastirmada teknolojik ve dijital beceriler de &Snemli
goriilmektedir. Ogretim programlarinda bu becerilerin de kazandirilmasi amaglanmakta ve dijital
yetkinlik becerisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital yetkinlik becerisi, iilkemizdeki ilkokul hayat
bilgisi dersi programinda, bireylerin kazanmalar1 gereken temel beceriler arasinda yer almaktadir.
[lkokul programinda dijital yetkinlik becerisinin; bilgi iletisim teknolojisi icinde bilgiye erisim ve
bilginin degerlendirilmesi, saklanmas, iiretimi, sunulmasi ve aligverisi i¢in bilgisayarlarin kullanulmasi,
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ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi becerilerini kapsadig:
dile getirilmektedir (MEB, 2017). Yine hayat bilgisi dersi 6gretim programinda, analitik ve yaratici
diisiinme becerilerinin gelistirilmesi 6nemli goriilmekte ve bu dogrultuda, yasama yonelik deneyimleri
zenginlestirmeye, tarihsel birikimi tanimaya ve yeniden iiretebilmenin yollarina ulasmaya yonelik
etkinliklerin yapilmas1 Onerilmektedir (MEB, 2017). Bu baglamda hayat bilgisi dersi 6gretim
programinda, bireylerin kiiltiirel farkindaliklarimin, yaratici diisiinme becerilerinin ve dijital
yetkinliklerinin gelistirilmesine yonelik 6nemli bir vurgu yapildig1 soylenebilir. Bu becerileri
gelistirmenin yollarindan biri olarak kiiltiirel farkindalik konusu cercevesinde dijital 6ykiilemenin
kullanilmasinin bireylerin hem yaratici diisiinmelerini hem de kiiltiirel farkindaliklarin1 olumlu
etkileyebilecegi diisiincesiyle bu arastirmanin yapilmasinin 6nem tasidig diistiniilmektedir. Bununla
birlikte, yakindan uzaga yonelik 6gretim ilkesi goz oniinde bulunduruldugunda ilkokul diizeyinde
kiiltiirel farkindalig1 gelistirmeye yonelik bir ¢alismada 6grencilerin yakin ¢evresinden baslanmasinin
daha etkili olacag1 ve bu dogrultuda sinif diizeyi arttikca daha uzak ¢evreye dogru genisletilebilecegi
diisiiniilmektedir. Buradan yola ¢ikilarak bu arastirmada, hayat bilgisi dersinde Web 2.0 araglariyla
dijital Oykiileme olusturmanin 6grencilerin kiiltiirel farkindaliklar1 ve yaratici diistinme becerileri
iizerindeki etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu dogrultuda asagida belirtilen arastirma sorularina
yanit aranmigtir:

e Web 2.0 araglarindan biri olan Storyjumper yazilimi kullanilarak gerceklestirilen hayat bilgisi
dersine yonelik ogretim, ilkokul ikinci smif 6grencilerinin yaratici diisiinme becerilerinde
anlaml fark olusturmakta midir?

e Web 2.0 araglarindan biri olan Storyjumper yazilimi kullanilarak gerceklestirilen hayat bilgisi
dersine yonelik 6gretim, ilkokul ikinci sinif 6grencilerinin kiiltiirel farkindaliklarinin gelisimine
etki etmekte midir?

Yontem

Arastirmanin Modeli

Yeni bir 6gretim uygulamasinin denendigi arastirmalarda, arastirmanin niteligi dogrultusunda
tek grup deneysel desenin tercih edilebilecegi belirtilmektedir (Creswell, 2012). Bu goriisten hareketle,
arastirmada tek grup Ontest-sontest zayif deneysel model kullanilmistir. Tek grup Ontest-sontest
deseninde, bir gruba bagimsiz degisken uygulanir (Karasar, 2008). Bu desende uygulamadan once tek
bir gruptan Ontest verileri toplanir, daha sonra uygulama gergeklestirilir ve son olarak sontest verileri
toplanur; bu baglamda, arastirma bulgulari 6ntest ve sontest puanlarinin karsilastirilmasiyla olusturulur
(McMillan, 2004). Arastirmada da, dijital 6ykiilemeye yonelik uygulama gerceklestirilmeden &nce tek
gruptan kiiltiirel farkindalik ve yaratici diisiinmeye yonelik veriler toplanmis, daha sonra uygulama
gergeklestirilmis ve son olarak uygulama bittikten sonra kiiltiirel farkindalik ve yaratici diisiinmeye
yonelik yeniden veri toplanmistir. Arastirma bulgulari, uygulama dncesinde ve sonrasinda toplanan
verilerin karsilastirilmasiyla olusturulmustur.

Grup Ontest islem Sontest
G O1 X O:
Torrance Yaraticit Diistinme Testi Torrance Yaratici Diistinme Testi
Sozel-A Formu Sozel-A Formu
- .. 4Haftahk Uygulama i .
Kiiltiirel Farkindalik Diizeyi Kiiltiirel Farkindalik Diizeyi
. (Miidahale) .
Belirleme Formu Belirleme Formu
(Bagimli Degisken) (Bagimli Degisken)

Sekil 1. Arastirmada Kullamilan Tek Grup Ontest-Sontest Model Ornegi (Biiyiikoztiirk, Kilic Cakmak,
Akgtin, Karadeniz ve Demirel, 2019’dan uyarlanmuistir)
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Katilimcilar

Arastirmanin katilimcilari, uygun 6rnekleme yontemiyle belirlenmistir. Uygun orneklemede,
arastirmaci erisilmesi kolay olan bir durumu secger ve genellikle arastirmacinin diger Srnekleme
yontemlerini kullanma olanagr bulamadigi sartlarda kullanilir (Yildirrm ve Simsek, 2008). Bu
arastirmada, uygulama yapilmasina tek bir sinif 6gretmeni ve velileri izin vermistir. Bu nedenle
orneklem seciminde, sartlara bagli olarak uygun 6rnekleme yontemi se¢ilmek durumunda kalinmistir.
Bu dogrultuda, simifinda farkli uygulamalar yapilmasini isteyen bir simif 6gretmeninin sinifinda
O0grenim gormekte olan 22 ilkokul ikinci simif 6grencisi ile galisilmistir. C)grencﬂerin 12’si kiz, 10'u
erkektir. Uygulamanin gerceklestirildigi ilkokul, Tiirkiye’de Adana sehrinde bulunan orta sosyo-
ekonomik diizeye sahip ailelerin yasadig1 bir bolgede yer almaktadir. Arastirmada uygulama yapilan
siif Ogretmeni, Ogretim siireci boyunca pasif olarak gozlem yapmustir. Ikinci arastirmac kiiltiirel
farkindaliga yonelik ders anlatimi yaparken, dersin dijital 6ykii olusturma boliimlerinde ise ikinci ve
tiglincii aragtirmaci Storyjumper kullaniminda aktif bir sekilde 6grencilere yol gosterici olarak hareket
etmiglerdir. Ikinci arastirmaci siirecte iki rol tistlenmistir; bu rollerden birincisi Ogretimi gerceklestirme
rolii, ikincisi ise 6grencilerin Storyjumper kullaniminda rehberlik etme roliidiir. Uglincii aragtirmaci ise
siirecte sadece oOgrencilerin Storyjumper kullaniminda rehberlik etme roliine sahiptir. Birinci
arastirmaci ise siirecte uygulamayi gozlemlemistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Uygulama, 2017-2018 egitim yilinda gergeklestirilmistir. Arastirma verilerinin toplanmasinda
Torrance (1966, aktaran Aslan, 2001) tarafindan gelistirilen ve Aslan (2001) tarafindan Tiirkceye
uyarlanan Torrance Yaratici Diisiince Testi S6zel-A Formu ve arastirmacilar tarafindan olusturulan
Kiiltiirel Farkindalik Diizeyi Belirleme Formu (Ek-3) kullanilmstir.

Torrance Yaratic1 Diistince Testi, yaraticilig1 dogrudan 6lgme baglaminda alan yazinda 6nemli
bir yere sahiptir (Aslan, 2001). Dr. E. Paul Torrance “Yaraticiligin Babas1” olarak nitelendirilmektedir
ve Torrance Yaratic1 Diisiince Testlerini gelistirmekle taninmaktadir. Torrance Yaratici Diislince Testi,
1966 yilinda Torrance tarafindan gelistirilmis ve 1974, 1984, 1990 ve 1998’de olmak {izere dort kez
yenilenmistir. Torrance Yaratici Diistince Testinin sozel iki formu (Sozel-A ve Sozel-B) ve sekilsel iki
formu (Sekilsel-A ve Sekilsel-B) bulunmaktadir. Bu test egitim alaninda ¢okga tavsiye edilmekte ve
diinya ¢apinda kullanilmaktadir (Kim, 2006). Torrance Yaratict Diisiince Testi Sozel-A Formu, daha ¢ok
kiiciik yas gruplarina yonelik olarak kullanildigindan ve arastirmada dijital Oykiileme iizerine
odaklanildigindan Sézel-A Formu'nun kullanilmasina karar verilmistir. Torrance Yaratici Diisiince
Testi Sozel Formlar1 icin puanlama, akicilik, esneklik ve orijinallik olmak {izere iig¢ alt boyutta
yapilmaktadir ve bu boyutlara ait puanlar toplanarak toplam yaraticilik puanina ulasilmaktadir.
Akiclik, belli bir zaman simnir1 i¢inde ¢ok sayida fikir {iretebilme ve uzak cagrisimlar yapabilmeye
dayanmaktadir. Orijinallik, cevabin istatistiksel olarak goriilme seyrekligi ve alisilmisin disinda
olmasiyla ilgilidir. Esneklik ise ilgili cevap kategorilerinin gesitliligi temeline dayanmaktadir. Torrance
Yaratic1 Diislince Testi Sozel-A Formu'nda sirasiyla, soru sorma, nedenleri tahmin etme, sonuglar
tahmin etme, {iriin gelistirme, alisilmadik kullanimlar, alisiilmamis sorular ve farzedin ki olmak iizere
yedi faaliyet bulunmaktadir. Testin tiimiiniin uygulanma siiresi yaklasik 75-80 dakikadir (Aslan, 2001)
ve puanlama ise puanlama rehberi araciligiyla yapilmaktadir (Torrance, 1974, 1984, aktaran Aslan,
2001). Torrance Yaratict Diisiince Testinin gelistirilmesine yonelik yapilan ¢alismalarda testin gegerli ve
giivenilir oldugu sonucuna ulasilmistir (Torrance, 1974, 1984, aktaran Aslan, 2001). Testin Tiirkge diline
uyarlamasi Aslan (2001) tarafindan gergeklestirilmistir ve yapilan arastirma sonucunda testin dilsel
esdegerlik, giivenirlik ve gecerlik calismalari agisindan yeterli oldugu belirlenmistir.

Kiiltiirel Farkindalik Diizeyi Belirleme Formu ise arastirmacilar tarafindan gelistirilmistir. Bu
formda, Adana’ya 6zgii diigiinler, tiirkiiler, yemekler, kiiltiirel mekanlar ve efsanelere yonelik bes agik
uglu soru bulunmaktadir. Bu forma yonelik 6grenci yanitlar: nitel olarak incelenmektedir.
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Veri toplama araglari, uygulama oncesinde ve uygulama sonrasinda olmak {izere iki kez
uygulanmistir. Arastirmadaki katilimei sayisinin az olmasindan dolayi, yaratici diisiinme testine
yonelik nicel veriler non-parametrik testlerden Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile analiz edilmistir.
Kiiltiirel Farkindalik Diizeyi Belirleme Formu'na verilen yanitlar ise nitel baglamda incelenerek,
verilerin analizinde tiimevarimsal icerik analizi teknigi kullanilmistir. Bu baglamda forma yonelik
ogrenci yanitlar1t NVIVO 10 yazilimi kullanilarak analiz edilerek, birbiriyle iliskili kodlamalar bir araya
getirilerek temalar olusturulmustur.

Tek grup Ontest-sontest desende, 6ntest ve sontest arasindaki siire arttik¢a ve uygulama daha
az kontrollii ve planli oldugunda i¢ gegerlige yonelik daha fazla potansiyel tehdit altina girebilir. Bu
desende, basari, beceri testi gibi 6l¢gme araclar1 kullanilarak olumsuz etkilerin sonuglari etkilemeyecegi
ve testler arasi siire tehditleri dikkate alindiginda olas i¢ gecerlik sorunlar: da ortadan kalkabilecektir
(McMillan, 2004). Bu arastirmada da, yaratici diisiinmeye yonelik bir beceri testi ve kiiltiirel farkindalig:
belirlemeye yonelik bir veri toplama araci kullanildigindan ve uygulama 6ncesi ve sonrasi veri toplama
siiregleri arasinda yaklasik olarak bir ay bulundugundan, i¢ gegerlige yonelik olasi tehditler azaltilmaya
caligilmgtir.

Nitel verilerin giivenirlik ¢alismasina yonelik, uzman incelemesi yontemi kullanilmistir.
Uzman incelemesinde, uzmanlar verileri birlikte gozden gecirirler, veri toplama ve veri analizi
siireclerinin cesitli asamalarinda ek bakis agilar1 ve agiklamalarin iizerinde diisiiniilmesi i¢in goriislerini
sunarlar (Long ve Johnson, 2000). Uzman incelemesi yonteminde, hem veri analizinin niteligini
degerlendirmek hem de dis gecerligi desteklemeye yonelik veri analizi siirecinin denetimi igin siirecte
farkli uzmanlar dahil olur (Patton, 2002). Bu baglamda arastirmada, ikinci arastirmacinin olusturdugu
kodlama ve temalar1 yani verilerin analizini birinci ve {iglincii arastirmacilar inceleyerek goriis ve
onerilerini sunmuslardir. Bu dogrultuda gerekli diizenlemeler yapilarak nitel verilerin analizi siireci
tamamlanmustir. Nicel verilere yonelik gecerlik-giivenirlik ¢alismalar1 kapsaminda ise, 44 testten
rastgele secilen 10 test arastirmacilardan biri tarafindan tekrar analiz edilmis, bu iki analiz arasinda
Spearman Sira Farklar1 Korelasyonu hesaplanmistir. Bu dogrultuda, Spearman Sira Farklar
Korelasyonu akicilik boyutunda .988, esneklik boyutunda .981, orijinallik boyutunda .979 ve toplam
yaraticilik baglaminda ise .997 olarak hesaplanmistir. Bu degerlerden yola cikilarak verilerin analizinin
glivenilir oldugu sonucuna ulasilmistir.

Etik Konular

Konu olarak insanlarin alindig1 arastirmalarda etik konusuna yonelik iki uygulamaya dikkat
edilmesi onerilmektedir. Bunlardan birincisi, katiimecilarin arastirmaya dahil olmaya yonelik goniillii
olmalar1 ve katilimcilarin arastirmanin nitelikleri ve siirecte karsilasabilecekleri olasi olumsuz durumlar
konusunda bilgilendirilmeleridir. Tkinci durum ise, katilmailarin ulasacaklari kazammlardan daha
biiytiik risklere maruz kalmamalaridir (Bogdan ve Biklen, 2007). Bu baglamda, bu iki énlem de dikkate
alinmustir. Etik boyuta yonelik 6ncelikle Adana 1l Milli Egitim Miidiirliigii'nden izin alinmigtir. Gerekli
izinler alindiktan sonra, arastirmaya katilan oOgrencilerin velilerine, arastirma kapsaminda
gergeklestirilecek uygulamalar hakkinda bilgi verilmistir. Bunun yani sira, uygulama yapilacak siniftaki
Ogrencilere, arastirmayla ilgili gerekli bilgiler verilmistir. Ayn1 zamanda, 6grencilerin arastirmaya
goniillii olarak katildiklar: teyit edilmistir. Daha sonra uygulamaya gecilmistir. Son olarak, arastirma
raporunda, 0grencilerin isimlerine ve 6grenim gordiikleri okul ismine yer verilmemistir.

Uygulama Siireci
Uygulama siirecinde yer verilen temalar Sekil 1’de sunulmus ve uygulama siireci asagida
agiklanmustir.
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Diiglinler

Adana’min
Kﬁltﬁrel
Ogeleri

Tarihi ve

Kiiltirel
Mekanlar

Sekil 2. Uygulama Siirecinde Yer Verilen Temalar

Sekil 2’'de goriildiigii {izere, uygulama siirecinde Adana Diigiinleri, Adana Tiirkiileri,
Adana’nin Yemekleri, Adana’da Bulunan Tarihi ve Kiiltiirel Mekanlar ve Adana’ya Ozgii Efsaneler
temalar1 ele alinmistir. Bu siirece yonelik ayrintili agiklamalar asagida verilmistir.

Uygulama siireci 9 Nisan 2018 Pazartesi giinii bagladi. {lk derste, arastirmacilar tarafindan
hazirlanan Storyjumper’in kullanimina yonelik hazirlanan bilgi kitapgigi, dgrencilere verildi. Daha
sonra, Storyjumper’in nasil kullamilacagi anlatildi ve uygulama 6rnekleri gosterildi. Ogrencilerden
birkagina bilgisayarda uygulama yaptirildi. Ilk uygulama 2 ders saati siirdii.

Ikinci uygulamada “Adana Diigiinleri” temas islendi. Dersin girisinde dgrencilerden gittigi
diigiinlerden s6z etmeleri istendi. Daha sonra arastirmacilar tarafindan olusturulan diigiinlere yonelik
dijital 6ykii sunuldu. Dijital 6ykii sunumundan sonra dykii hakkinda smif tartismasi yapildi. Dersin
sonunda, ogrencilerden bir kagida, sunulan dijital 6ykiideki gibi, diigiinlerle ilgili bir 6ykii yazmalar:
istendi. Ogrenciler dykiilerini yazdiktan sonra ders bitirildi. Ikinci uygulama 2 ders saati siirdii.

Ugiincii uygulamada &grencilerin grup olarak dijital dykiilemeye yénelik pratik yapmalart igin,
arastirmacilar tarafindan 6nceden olusturulan Adana’nin 6nemli kiiltiirel 6gelerini igeren bir Sykiiyii
dijital olarak olusturmalar1 istendi. Uygulama sirasinda, arastirmacilar aktif olarak dgrencilere teknik
konularda yardimci oldular. Daha sonra, “Adana Tiirkiileri” islendi. Dersin girisinde &grencilere
“Aman Adanali” tiirkiistine yonelik arastirmacilar tarafindan hazirlanan dijital 6ykii sunuldu. Daha
sonra Ogrencilere, bu tiirkiiyle ilgili sorular soruldu ve 6ykii iizerinde konusuldu. Sonraki asamada,
Ogrencilere bilgisayardan “Adana Kopriibast” tiirkiisii dinletildi. Bu tiirkii ¢alarken bazi 6grencilerin
dans ettikleri gozlendi. Tiirkiiniin sozleri okunduktan sonra, tiirkiiye yonelik diistindiiriicii sorular
soruldu. Dersin sonunda bu tiirkiiye yonelik bir 6ykii yazmay1 iceren ev 6devi verildi ve ders
sonlandirildi.

Dordiincli uygulamada, dersin girisinde arastirmacilar tarafindan olusturulan, Adana’nin
yiyecek-iecek kiiltiiriine yonelik dijital dykii ogrencilere sunuldu. Ogrencilere, dykiide gegen
yemeklerle ilgili sorular soruldu ve Oykii iizerinde tartismalar yapildi. Sonra, grupca Adana
yemeklerine yonelik dijital dykiileme ¢alismas1 yapildi. Ogrenciler, arastirmacilarin kilavuzlugunda
dijital dykiiler olusturdular. Dersin sonunda 6nceki uygulamada verilen ev 8devleri toplandu. Tkinci
derste, Ogrencilerden bireysel olarak kagida Adana yemeklerine yonelik 6ykii yazmalar istendi.
Ogrenciler dykiilerini yazdiktan sonra ders sonlandirildi.
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Besinci uygulamada ilk saatte, Adana Valiligi Il Kiiltiir ve Turizm Midiirliigii tarafindan
hazirlanan Adana tanitim filmi izletildi. Daha sonra filmle ilgili sorular sorularak Adana’nin tarihi ve
kiiltiirel mekanlarina yonelik tartismalar yapildi. Tkinci saatte, aragtirmacilar tarafindan, Adana’nin
tarihi ve kiiltiirel mekanlarina yonelik olusturulan dijital 6ykii sunuldu. Daha sonra 6grencilere,
Adana’nin kiiltiirel ve tarihi mekanlarina ait fotograflarin bulundugu bir ¢alisma yaprag: dagitild.
Ogrencilerden, verilen mekanlardan dilediklerini secerek Adana’nin tarihi ve kiiltiirel mekanlarina
yonelik bir 6ykii yazmalari istendi. Ogrenciler Oykiilerini tamamlayinca ders bitirildi.

Altina uygulamada dersin basinda, efsane kavraminin tanimina yonelik agiklamalar yapildi.
Ogrencilere, arastirmacilar tarafindan olusturulan ve Adana’da gectigi soylenen “Lokman Hekim
Efsanesi’ne yonelik bir dijital oykii sunuldu. Daha sonra bu efsaneye yonelik konusmalar
gergeklestirildi. Tkinci ders ise 6grencilerden olmasi imkansiz olaylar diisiinerek yaratici ve zgiin birer
efsane yazmalar1 istendi. Ogrenciler efsanelerine yonelik oykii yazmayr tamamlaymnca ders
sonlandirildi.

Tim temalar bittikten sonra Ogrencilerin bireysel dijital Oykiilerini olusturmalar: igin bir
uygulama gerceklestirildi. Bireysel dijital dykiileme uygulamasinda Ogrencilerin tamamina teknik
yardimin yapilmasmin zor olabilecegi diistiniildiigiinden bu uygulama 3 farkli giine yayilmustir.
Ogrenciler {i¢ farkli gruba ayrilmis bir grup dijital dykii yazarken, diger grup farkli bir smifta
ogretmenleriyle birlikte serbest etkinlikler yapmistir. Bu uygulama stirecinde 6grencilerden bireysel
dijital Oykiileme calismasi uygulama siirecinde ele alinan temalardan istedikleri birini secerek bu
temaya/temalara yonelik dijital bir 6ykii olusturmalari istenmistir. Ogrenciler dijital Sykiileme
yaparken, arastirmacilar 6grencilere teknik yardimda bulunmuslardir. Arastirmanin uygulama siireci
9 Mayzis 2018 Carsamba giinii tamamlanmuistir.

Bulgular

Aragtirmanin bulgulari, yaratic1 diisiinme becerisinin gelisimine yonelik bulgular ve kiiltiirel
farkindaligin gelisimine yonelik bulgular olmak iizere iki baglik altinda ele alinmistir.

Yaratic1 Diisiinme Becerisinin Gelisimine Yénelik Bulgular

Yaratic1 diisiinme becerisinin gelisimine yonelik bulgular yaraticihigin alt boyutlar1 olan
akicilik, esneklik ve orijinallik puanlari ile yaraticilik toplam puanlarina iliskin olarak dort boyutta ele
alinmus ve bu boyutlara yonelik bulgular Tablo 1'de sunulmustur.

Tablo 1. Ontest-Sontest Akicilik, Esneklik, Orijinallik ve Toplam Yaraticilik Puanlarina Yonelik
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglari

Bitis Ol¢iimii — Baslangi¢ Ol¢iimii N  Sira Ortalamasi Sira Toplam1i  z P

Negatif Siralar 5 12.00 60.00 -2.160 0.031
Akicilik  Pozitif Siralar 17 11.35 193.00

Fark Olmayan 0

Negatif Siralar 3 11.00 33.00 -3.043 0.002
Esneklik  Pozitif Siralar 19 11.58 220.00

Fark Olmayan 0

Negatif Siralar 4 3.75 15.00 -3.496 0.000
Orijinallik Pozitif Siralar 17 12.71 216.00

Fark Olmayan 1

Negatif Siralar 5 8.20 41.00 -2.776  0.006
Toplam .

Pozitif Siralar 17 12.47 212.00
Yaraticilik

Fark Olmayan 0
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Ogrencilerin uygulama 6ncesi akicilik puanlari ile uygulama sonrasi akicilik puanlari arasinda
bir farklilik olup olmadigini belirlemek igin yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar Testinin sonucuna gére,
uygulamaya katilan 6grencilerin ontest ve sontest akicilik puanlar arasinda istatistiksel olarak anlaml
bir farklilik gézlenmistir. [z = -2.160; p < 0.05]. Fark puanlarinin pozitif siralar (sontest puanlari) lehine
olmasi, uygulamanin akicilik puanlari tizerinde anlamli bir etkisinin oldugunu gostermektedir. Bunun
yani sira, Ogrencilerin uygulama oncesi esneklik puanlari ile uygulama sonrasi esneklik puanlari
arasinda bir farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar Testinin sonucuna
gore, uygulamaya katilan 6grencilerin dntest ve sontest esneklik puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik gézlenmistir. [z = -3.043; p < 0.05]. Fark puanlarinin pozitif siralar (sontest puanlar1)
lehine olmasi, uygulamanin esneklik puanlari iizerinde anlamli bir etkisinin oldugunu gostermektedir.
Ayrica, 0grencilerin uygulama oncesi orijinallik puanlari ile uygulama sonrasi orijinallik puanlar
arasinda bir farklilik olup olmadigini belirlemek icin yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar Testinin sonucuna
gore, uygulamaya katilan 6grencilerin dntest ve sontest orijinallik puanlar: arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik gézlenmistir. [z = -3.496; p < 0.05]. Fark puanlarinin pozitif siralar (sontest puanlar1)
lehine olmasi, uygulamanin orijinallik puanlar1 {izerinde anlamhi bir etkisinin oldugunu
gostermektedir. Son olarak, 6grencilerin uygulama oncesi yaraticiik puanlar ile uygulama sonras:
yaraticilik puanlari arasinda bir farklilik olup olmadigini belirlemek igin yapilan Wilcoxon Isaretli
Siralar Testinin sonucuna gore, uygulamaya katilan 6grencilerin ontest ve sontest yaraticilik puanlar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gozlenmistir. [z = -2.776; p < 0.05]. Fark puanlarinin
pozitif siralar (sontest puanlari) lehine olmasi, uygulamanin yaraticilik puanlar {izerinde anlamli bir
etkisinin oldugunu gostermektedir.

Kiiltiirel Farkindaligin Gelisimine Yénelik Bulgular

Kiiltiirel farkindaligin gelisimine yonelik bulgular, diigiinlere yonelik farkindalik, tiirkiilere
yonelik farkindalik, yeme-i¢me Kkiiltiiriine yonelik farkindalik, kiiltiirel/tarihi mekanlara yonelik
farkindalik ve efsanelere yonelik farkindalik olmak {izere bes alt boyutta ele alinmigstir. Diigiinlere
yonelik farkindaliga iliskin olusturulan temalar Sekil 3'te verilmistir.

=

o

el

=

4 ..

FES Uygulama Oncesi Genez f[él;;;urlar
4

'Og) Genel Unsurlar
> (£:40)

= Uygulama Sonrasi ;

= Adana’ya Ozgii
)go Unsurlar (f:18)
A

Sekil 3. Diigiinlere Yonelik Farkindaliga {liskin Olusturulan Temalar

Diigilinlere yonelik farkindalik temasi kapsaminda, uygulama Oncesinde Ogrencilerin
tamaminin Adana’ya yonelik degil, iilke geneline yonelik unsurlardan soz ettikleri belirlenmistir. Bu
baglamda, 74 farkli durum sunduklar1 goriilmiistiir. Uygulama Oncesinde diigiinlere yonelik genel
unsurlar baglaminda dans edilmesi (f:12), yiyecek-igecek ikrami (f:12), sarki sdylenmesi (f:8) gibi
durumlara deginmislerdir. Uygulama sonrasinda ise, 6grenciler genel unsurlarin yaninda Adana’ya
0zgil unsurlardan da soz etmislerdir. Uygulama sonrasinda dgrenciler, Adana diigiinlerine 6zgii 18
unsur belirtmiglerdir. Uygulama sonrasinda, genel unsurlar kapsaminda halay ¢ekilmesi (f:16), yiyecek-
icecek ikrami (f:11), taki takilmasi (f:2) gibi durumlara yer verilirken, Adana’ya 0zgii unsurlar
kapsaminda kelle sekeri kirma (£:8), direge sogan dikme (f:6), diigiine davet hediyesi (okuntu) verme
(f:4) durumlarina yer verilmistir. Buradan yola cikilarak, 6grencilerin uygulama sonrasinda Adana
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diigiinlerine yonelik kiiltiirel farkindaliklarinin olusmaya basladig1 soylenebilir. Tiirkiilere yonelik
farkindaliga iliskin olusturulan temalar Sekil 4'te verilmistir.

Adana’ya Yonelik

Olmayan Tiirkiiler (f:11)
E Uygulama Oncesi Tiirkii Bilmeme (f:11)
5
4
o
=~
~ Popiiler Sarkilar (f:2)
2
:0
>-‘ .o
& Adana’ya Ozgii Tiirkiiler
= (£:39)
=
= Uygulama Sonrasi

Tiirkii Bilmeme (f:1)

Sekil 4. Tiirkiilere Yonelik Farkindaliga Iliskin Olusturulan Temalar

Tiirkiilere yonelik farkindalik temasi kapsaminda, uygulama &ncesinde dgrencilerin yarisi
tiirk{i bilmedigini belirtmistir. Diger 6grencilerin ise Adana’ya yonelik olmayan tiirkiilerden (f:11) ve
genel popiiler sarkilardan (f:2) bahsettikleri goriilmiistiir. Uygulama 6ncesinde 6grenciler, Adana’ya
yonelik olmayan tiirkiiler kapsaminda Ankaramin Baglar1 (f:5), Erik Dali (f:2) gibi tiirkiilerden
bahsetmiglerdir. Uygulama sonrasinda ise, bir 6grenci tiirkii bilmedigini belirtmis diger 6grenciler ise
Adana’ya oOzgli tiirkiileri (f:39) bildiklerini dile getirmislerdir. Uygulama sonrasinda &grenciler,
Adana’ya 6zgii tiirkiiler kapsaminda Aman Adanalim (f:20) ve Adana kopriibas: (f:19) tiirkiilerini
bildiklerini belirtmislerdir. Tiirkiilere yonelik farkindalik kapsaminda uygulama oncesi ve uygulama
sonrasindaki durumlar karsilastirnldiginda, uygulama sonrasinda Ogrencilerin Adana’ya 06zgii
tiirkiilere yonelik farkindaliklarinin olustugu soylenebilir. Yeme-i¢gme kiiltiiriine yonelik farkindaliga
iligkin olusturulan temalar Sekil 5'te verilmistir.

Genel Yiyecek ve Igecekler
(f:82)

Uygulama Oncesi

Adana’ya Ozgii Yiyecek
ve Icecekler (f:43)

Genel Yiyecek ve Igecekler
(f:18)

Uygulama Sonrast

Adana’ya Ozgii Yiyecek
ve Icecekler (f:66)

Yeme-icme Kiiltiiriine Yonelik Farkindalik

Sekil 5. Yeme-I¢me Kiiltiiriine Yonelik Farkindaliga fliskin Olusturulan Temalar
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Yeme-i¢me kiiltiiriine yonelik farkindalik kapsaminda 6grencilerin, uygulama dncesinde genel
yiyecek ve iceceklerden (f:82) ve Adana’ya 0Ozgii yiyecek ve igeceklerden (f:43) bahsettikleri
belirlenmistir. Uygulama 6ncesinde 6grencilerin genel yiyecek ve icecekler kapsaminda baklava (f:14),
ayran (f:6), kadayif (f:5), lahmacun (£:3) gibi yiyecek ve iceceklerden; Adana’ya 6zgii yiyecek ve icecekler
kapsaminda ise kebap (f:21), salgam (f:9), bici bici (f:3) gibi yiyecek ve iceceklerden bahsettikleri
belirlenmistir. Uygulama sonrasinda da, genel yiyecek ve icecekleri (f:18) ve Adana’ya 6zgii yiyecek ve
icecekleri (f:66) dile getirdikleri goriilmiistiir. Yeme-igme Kkiiltiiriine yonelik uygulama oncesi ve
uygulama sonrasindaki farkindalik durumu karsilastirildiginda, uygulama oncesinde daha ¢ok genel
yiyecek ve igeceklerden so6z ettikleri; uygulama sonrasinda ise daha ¢ok Adana’ya 6zgii yiyecek ve
iceceklerden soz ettikleri belirlenmistir. Uygulama sonrasinda, genel yiyecek ve icecekler kapsaminda
ayran (f:4), pilav (f:2), dolma (f:2) gibi yiyecek ve iceceklerden; Adana’ya 6zgii yiyecek ve icecekler
kapsaminda ise kebap (f:20), salgam (f:13), stkma (f:11), yiiksiik ¢orbasi (f:9) gibi yiyeceklerden soz
edilmistir. Buradan yola ¢ikilarak, ogrencilerin Adanamin yeme-igme kiiltiiriine yonelik
farkindaliklarinin arttigr soylenebilir. Kiiltiirel ve tarihi mekanlara yonelik farkindaliga iliskin
olusturulan temalar Sekil 6’da verilmistir.

Adana’da Bulunan
Mekanlar (f:26)

Adana’da Bulunmayan
Mekanlar (f:10)

Uygulama Oncesi

Genel Mekanlar ve
Sehirler (f:8)

Kiltirel/Tarihi Mekan
Bilmeme (f:3)

Adana’da Bulunan
Mekanlar (f:74)

Uygulama Sonrasi

Kilturel/Tarihi Mekanlara Yonelik
Farkindalik

Yanit Vermeme (f:1)

Sekil 6. Kiiltiirel/Tarihi Mekanlara Yonelik Farkindaliga {liskin Olusturulan Temalar

Kiiltiirel ve tarihi mekanlara yonelik farkindalik temasi kapsaminda uygulama &ncesinde iig
ogrenci kiiltiirel/tarihi mekan bilmedigini belirtmistir. Diger 6grenciler ise hem Adana’da bulunan (f:26)
hem de bulunmayan (f:10) kiiltiirel/tarihi mekanlardan ve daha genel kapsamli mekanlardan ve
sehirlerden (f:8) bahsetmislerdir. Uygulama oncesinde Kkiiltiirel/tarihi mekanlara yonelik Adana’da
bulunan Atatiirk Miizesi (f:9), Tas Koprii (f:6), Biiylik Saat (f:2) gibi mekanlardan; Adana’da
bulunmayan Kiz Kalesi (f:5), Atatiirk Gemisi (f:3), Dolmabahge Saray1 (f:1) gibi mekanlardan s6z
ettikleri ve genel mekanlar ve sehirler kapsaminda ise miize (f:3), lunapark (f:1), Mersin (f:1) gibi
yanitlar verdikleri goriilmiistiir. Uygulama sonrasinda ise, bir &grenci yamit vermezken, diger
ogrenciler Adana’da bulunan mekanlardan (f:74) s6z etmislerdir. Uygulama sonrasinda ise Adana’da
bulunan Tas Koprii (f:13), Yilan Kale (f:11), Sabanct Merkez Camii (f:8), Ramazanoglu Konag: (f:5),
Bebekli Kilise (f:4), Sinema Miizesi (f:4) gibi mekanlardan bahsetmislerdir. Buradan yola c¢ikilarak,
Ogrencilerin Adana’da bulunan kiiltiirel/tarihi mekanlara yonelik farkindaliklarinin arttig1 soylenebilir.
Efsanelere yonelik farkindaliga iliskin olusturulan temalar Sekil 7’de verilmistir.
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Efsane Bilmeme

Uygulama Oncesi (£:22)

Adana’ya Ozgii
Efsaneler (f:32)
Uygulama Sonrasi

Efsane Bilmeme (f:2)

Efsanelere Yonelik Farkindalik

Sekil 7. Efsanelere Yonelik Farkindaliga iliskin Olusturulan Temalar

Efsanelere yonelik farkindalik temas: kapsaminda uygulama dncesinde &grencilerin tamami
efsane bilmediklerini dile getirmislerdir. Uygulama sonrasinda ise iki dgrenci efsane bilmedigini
belirtirken diger 6grenciler Adana’ya 6zgii efsanelerden (f:32) s6z etmislerdir. Adana’ya 6zgii efsaneler
kapsaminda ise Lokman Hekim Efsanesi (f:20) ve Sahmeran Efsanesi'nden (f:12) bahsetmislerdir.
Buradan yola cikilarak, 6grencilerin Adana’ya 6zgili efsanelere yonelik kiiltiirel farkindaliklarinin
olustugu soylenebilir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Teknoloji 6gretmenlere smnifta kullanmalar: i¢in birgok yenilik¢i arag¢ saglamistir ve her giin
bilgisayar kullanan bireyler i¢in yaraticilik ve dykiilemenin yeni yollarim agmistir (Mullen ve Wedwick,
2008). Ohler’e (2013) gore dijital teknoloji, insanligin simdiye kadar tasarladig: en biiytiik hayal giicii ve
yaraticilik giiglendiricilerinden birini olusturur ve bu baglamda dijital dykiilemede iiretim siirecinde
de, 6grencilerin fikirlerini bir ifade bigimine doniistiirmek icin hayal giicii, yaraticilik, arastirma ve
elestirel diisiinceyi sentezlemelerini gerektirir. Malita ve Martin’e (2010) gore, dijital Oykiileme
teknolojiyi kullanmanin 6tesindedir ve bir ifade, iletisim, biitiinlestirme ve hayal giicli aracidir; ayn
zamanda yaratict ve analitik diistinmenin kesistigi bir uygulamadir. Dijital dykiilemede 6grenciler
eglenceye dayal1 bir 6grenme ortaminda yaparak-yasayarak ogrenirler ve bu siiregte yaraticiliklarini,
Ogrenen Ozerkligini ve elestirel diisiinme yeteneklerini gelistirmek durumunda kalirlar (Tang, 2016).
Dijital oykiileme, ¢oklu ortamda hibrid bir anlati bi¢imi olarak nitelendirilirken elestirel ve yaratici
diisiinmeye de olanak saglamaktadir (Benmayor, 2008). Bu arastirmanin sonucunda da hayat bilgisi
dersinde Web 2.0 araclariyla dijital 6ykiileme olusturmanin 6grencilerin yaratict diisiinme becerilerini
ve yaraticl diisiinme becerisinin alt boyutlar1 olan akicilik, esneklik ve orijinallik puanlarin arttirdig:
belirlenmistir. Bedir Eristi (2016) tarafindan gergeklestirilen benzer bir ¢calismada da, dijital dykiileme
siirecinin ortaokul dgrencilerinin yaraticiliklarini olumlu yénde etkiledigi ortaya konulmustur. Tang
(2016) tarafindan gerceklestirilen calismada da dijital dykiileme yaklasiminin 6grencilerin yaratici ve
elestire]l multimedya anlaticilari olmalarinda olumlu ve uygulanabilir bir yaklasim oldugu
belirlenmistir. Aragtirmanin sonucu ve alan yazindaki bulgulardan yola ¢ikilarak, dijital dykiilemenin
Ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerini gelistirdigi sdylenebilir. Bu dogrultuda, bu uygulamanin
yayginlastirilmasi ve okullarda uygulanmasi saglanabilir. Bununla birlikte, dijital dykiilemenin biligsel
becerileri olumlu yonde etkiledigi diisiiniiliirse (Malita ve Martin, 2010), elestirel diisiinme, yansitici
diisiinme, problem ¢6zme gibi farkli iist diizey diistinme becerileri iizerindeki etkisi de incelenebilir.

Yaraticilik, mevcut kiiltiirel kaynaklarin yeni yollarla birlestirildigi siirectir ve yaraticilikla
kiiltiirel kaynaklarin benzer boyutlari oldugundan yenilikgi yollarla bu biitiinlesmeye yonelik olumlu
etkiler yaratilabilir; bu baglamda dijital 6ykiileme, sadece yaraticilig gelistirmeyi degil, ayn1 zamanda
yerel kiiltiire degerli bir katki saglamayr da amaglamaktadir (Burgess, 2006). Dijital Oykiileme
yaklasiminda 6grenciler dykiilerini farkli kiiltiir ve yasam deneyimlerine sahip kisilerin yazdiklariyla
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karsilastirabileceklerinden dijital Oykiileme, kiiltiirleraras1 0grenme icin giiclii bir ara¢ olarak
nitelendirilmektedir (Malita ve Martin, 2010). Bununla birlikte Ogretmenler, dijital Oykiileme
yaklagimini kullanarak ogrencilerinin kendi deneyimleriyle sosyal yasamlarini etkin ve yaratici bir
sekilde iligkilendirmeleri igin yol gosterebilirler (Tang, 2016). Dijital Oykiileme, Ogrencilerin
diisiincelerini doniistiirmek ve kendilerini giiclendirmek igin teknoloji ile ilgili becerilerini de igeren
kendi kiiltiirel bilgi ve deneyimlerini one c¢ikarabilecekleri degerli bir yaklasim olarak da ele
alinmaktadir (Benmayor, 2008). Bu baglamda arastirmanin diger bir sonucu olarak, hayat bilgisi
dersinde Web 2.0 araglariyla dijital Oykiileme olusturmanin, 6grencilerin kiiltiirel farkindaliklarim
gelistirdigi belirlenmistir. Ogretmen adaylar1 iizerinde gerceklestirilen bir calismada da, dijital
Oykiilemenin Ogrencilerin kendi kiiltiirlerine yonelik farkindaliklarini arttirdigi belirlenmistir
(Theodore ve Afolayan, 2010). Buradan yola ¢ikilarak, dijital dykiileme yaklasiminin &grencilerin
kiiltiirel farkindaliklarimi gelistirdigi soylenebilir. Bu dogrultuda, kiiltiirel farkindalig1 gelistirmeye
yonelik uygulamalarda dijital Oykiileme yaklasiminin kullanilmasi onerilebilir. Bununla birlikte,
Ribeiro (2016) tarafindan isletme iletisimi programinda ogrenim goren lisans 0grencileri tizerinde
gerceklestirilen arastirmada da, dijital Oykiilemenin ogrencilerin kiiltiirleraras: farkindaliklarim
arttirdig ortaya konulmustur. Bu arastirmada ise, yakin cevreye yonelik yerel kiiltiirel farkindalikla
ilgili uygulamalar yapilmistir. Buradan yola ¢ikilarak, uygulamalar daha genis capta, tilkemizin ve
diinyadaki diger iilkelerin kiiltiirlerine yonelik olarak diizenlenebilir.

Aragtirmanin Giiglii Yanlari, Stnirliliklar1 ve Oneriler

Aragtirmada, dijital 6ykiilemenin kiiltiirel farkindalik ve yaraticilik iizerinde olumlu etkiler
yarattig1 belirlenmis ve bu baglamda yapilan az sayida arastirma bulunmasi nedeniyle alana yeni bir
anlayis sunulmustur. Bunun yani sira, arastirmada kullanilan veri toplama araglarina yonelik
glivenirlik bilgileri verilerek verilerin nesnel bir sekilde degerlendirilmesi yapilmistir. Ayrica, arastirma
kiiciik bir 6rneklem grubuyla smirli olmasina ragmen, arastirmanin Ogretim uygulamalarinin
yayginlastirilmasi i¢in 6nemli sonuglara ulasilmistir. Bu boyutlarin, arastirmanin gii¢lii yanlarimi
olusturdugu soylenebilir.

Arastirmada uygulama yapmaya yonelik bir sinifin 6gretmeni ve velileri izin verdiginden
uygun Ornekleme yontemi kullanilmak durumunda kalinmis ve 6rneklem sayisi bu nedenle smirh
sayida kalmistir. Arastirma, Adana ilinde orta sosyo-ekonomik bir bélgede bulunan bir okulda 6grenim
gormekte olan 22 ilkokul ikinci smif 6grencisiyle sinirlidir. Bu duruma yonelik olarak, arastirmanin
grup sayist ve Orneklem sayisi arttirilarak sonuglarin genellenmesine yonelik benzer arastirmalar
gergeklestirilebilir. Arastirmada, yaratici diisiinmeye yonelik nicel veriler Torrance Yaratict Diisiinme
Testi Sozel-A Formu ve kiiltiirel farkindaliga yonelik nitel veriler arastirmacilar tarafindan olusturulan
Kiiltiirel Farkindalik Diizeyi Belirleme Formu'yla toplanmistir. Bu baglamda arastirma, bu veri toplama
araglartyla ulasilan verilerle simirlidir. Bu arastirma karma yontem arastirmasi seklinde tasarlanarak
tiim verilere yonelik hem nicel hem de nitel veriler toplanarak veri ¢esitlemesi saglanabilir.

Arastirmada gerceklestirilen uygulama, Adana iline yonelik yerel kiiltiirel farkindalik
konusuyla sinirlandirilmistir. fleride yapilacak aragtirmalarda ve uygulamalarda, yasanilan iilkenin ve
diinyadaki diger {iilkelerin kiiltiirel farkindaliklarina yonelik etkinlikler planlanabilir. Bunun yani sira,
arastirmanin Ogrenciler iizerindeki olumlu etkileri goz Oniine alindiginda, bu uygulamanin
yayginlastirilmasi ve okullarda uygulanmasi saglanabilir.
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Ek-1. Uygulayicilar Tarafindan Sunulan Dijital Oykii Ornekleri

® L
- story_lummr Home  Library  Help  Prices 1 Search for books.. Q l

———— ———
' Lokantada Adana’nin énemliyemeklerinden biri olan
“sikma yedik. Ben patatesli sikma, kardesim ise peynirli
sikma yedi. Sikma yaparken, yufka ekmeginin icine
peynir, patates, ispanak gibi farkli seyler konularak sikica
sariliyormus. Bu nedenle adina sikma deniliyormus.
Yaninda salatalik, domates yedik ve cay ictik. Stkma ¢ok
guzeldi. ¢

Ogleden sonra eve dinlenme
Ahmet amcamin esi Ayse y.
meshur ytikstk ¢orbasindai

corbasinin icinde manti konulm
harikaydi. Ayse yengemin

Ls; i ' ¥ .' Z

Adana Bilim ve Kultar Mazesi de mutlaka
gezilmesi gereken yerlerdenmis. Merve teyzem
dedi ki Muze binasi 19. yuzyilda yapiimis
geleneksel Adana evlerindendir. Atatirk 15 Mart
1923'te Adana'yi

ziyaretlerinde bu konakta kalmistir. 1981 yilinda
muze haline getirilerek “Atatlrk Bilim ve Kultar
Muzesi"” olarak hizmete girmistir.
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Ek-2. Ogrenciler Tarafindan Olusturulan Dijital Oykii Ornekleri

biz bugin adanayan geldik
orda yengemgil yasiyordu biz
oraya gittik yengem bizi adanayi
gezdireceti yengem bizi adana
kebap yemeye goturdu. ve
ilkkez duymustum tadi cok
guzeldi.

mert hafta sonu sabanci merkez camiye
gitti.orada babasiyla beraber dolasti.
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Ek-3. Kiiltiirel Farkindalik Diizeyi Belirleme Formu
Sevgili Ogrenciler,

Bu formda yasadigimz gevreye yonelik diigiin ve oyunlar, tiirkii ve sarkilar, yemekler, kiiltiirel
mekanlar ve efsanevi dykiilerle ilgili bilgilerinizi aktarmanizi bekliyoruz. Formda bes soru
bulunmaktadir. Verdiginiz yanitlar kimseyle paylasilmayacagindan dilediginiz yanit1 6zgiir bir
sekilde verebilirsiniz. Formu eksiksiz bir sekilde doldurmaniz énemlidir. Formu yanitladiginiz igin
tesekkiir ederiz

1) Adana’da katildiginiz diigiinlerde neler yapiliyor? Bu diigiinlerde insanlar hangi oyunlar:
oynayarak egleniyorlar? Bu diigiinleri anlatabilir misiniz?

2) Adana’ya 6zgii bildiginiz tiirkii ve sarkilar nelerdir? Adana’ya 6zgii bildiginiz tiirkii ve sarkilarla
ilgili 6rnekler verebilir misiniz?

3) Adana’ya 6zgii bildiginiz yemekler nelerdir? Bu yemekleri ve yemeklerle ilgili bildiklerinizi
anlatabilir misiniz?

4) Adana’da gezmek i¢in hangi kiiltiirel mekanlar var? Adana’da bildiginiz kiiltiirel mekanlar1
yazabilir misiniz?

5) Adana’da yasanan ve efsanevi olarak goriilen olay biliyor musunuz? Biliyorsaniz bu olayi/olaylar
anlatabilir misiniz?
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