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Bilgisayar, cok yeni bir bilim dal olmasina ragmen o6ylesine ge-
lismistir ki. kisa zamanda tim bilimler arasinda 6énemli bir yer sag-
layarak «bilimlerarasi bir disiplin» durumu kazanmaya baslamistir.
Bilgisayar, toplumlarin yasayis bicimini derinlemesine etkileyerek,
yer yuvarlagini saran aglari ile bilgiyi, tim insanlarin ortak mah Kkil-
maktadir.

Bilgisayar; icine depolanmis bilgilere gore hareket ederek, kar-
masik matematik problemlerini otomatik olarak c¢6zmeye yarayan
elektromekanik bir aractir. Matematik islemler yaninda arag, man-
tik islemleri, karar verme, okuma, terciime etme, hatirlama, sesli ta-
limatlari alma, kendi-kendine konusma, kagit Uzerine yazilh olarak
veya ekran Uzerine goruntl seklinde veya delikli kart seklinde bilgi
takdim etme islemleri de yapabilmektedir (Aikan, 1977).

Bilgisayarlarin, bilgiyi isleme, depolama ve hizmete sunmayi
hizli bicimde yapmalari, bu araclarin egitim hizmetinde de kullanil-
masina imkan tanimistir. 1960'lardan bu yana, egitim teknolojisi ve
egitim araclarina iliskin kaynaklarda, egitimde yeni 6gretim yontem,
arac-gerec ve tekniklerden so6z edilmeye baslanmistir. «Programli
ogretim», «dereceli ilerlemeye dayali dgretim», «bilgisayarlarla 6g-
retim», «otomatiklesmis 6gretim» gibi kavramlara sik rastlanir ol-
mustur. Bu kavramlar, 6gretme-6grenme sistemlerinin yeni bir yak-
lasimla ele alinmasini gerektirmektedir (Hizal, 1982). Zira, geleneksel
egitim araclar ile yapilan 6gretim sinirh dizeyde kalmakta, bireysel
ayricaliklar dikkate alinamamaktadir. Ginumuizde fen ve teknoloji-
deki gelismelere paralel olarak, 6gretme-6grenme streclerinde de
cagdas anlayisa uygun calismalarin yapilmasi kag¢inilmaz olmakta-
dir. Bu calismalardan biri de, bilgisayarlarin egitim hizmetinde kul-
lanilmasidir.

C) Egitimci
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Bilgisayarlarin egitimde kullaniimasi ihtiyaci, egitim talebinin
asirl derecede artmasi, icerigin karmasik olmasi, 6gretmen yetersiz-
ligi. bireysel yetenek ve ayricaliklarin énem kazanmasi gibi neden-
lerden dogmaktadir. Bu uygulamanin amaci, sadece 6gretme-6gren-
me siirecinin otomatiklestiriimesi degildir. Ogretme-6grenme siireg-
lerinde etkenlik, devamhlik ve bitinlik saglamak esas hedef olup,
otomasyon bu faktdrlerin bir sonucudur.

Bilgisayarlarin gelistiriimesiyle egitim teknolojisinde yeni bir do-
nem baslamistir. Bu aracin, egitim sistemlerinde kullanilmasinin zo-
runlu oldugu bugln icin bir gercektir. Esasen bilgisayarla ilgili ilk
arastirmalar, Universitelerde yapilmistir. Bu konuda egditim alanin-
daki ilk calismalar, bilgisayar ile ilgili dersler okutma seklinde bas-
lamistir. Daha sonra bilgisayardan bir egitim araci olarak yararlan-
ma cakmalarina gecilmistir. Bu yonlyle bilgisayar, bir middet okul
disinda kullanilmistir. (Ornegin, orduda ugus ve pilot egitiminde ben-
zesim araci olarak).

Egitimde makine ile 6gretim Uzerinde inceleme calismalari, yir-
minci ylzyllin ilk yarisinda baslamistir. 1920'lerde A.B.D.de Pres-
sey'in, daha sonra Skinner'in gelistirdikleri 6gretme makineleri (")
bu konuda oncii hareketler olarak kabul edilmektedir. ikinci Diinya
Savas! yillarinda Skinner, yeni bir 6gretme yontemi gelistirmekte ve
James Holland’la birlikte 6grenme makinesini derslerinde kullanmak-
tadir. Boylelikle bir cok kurum ve kurulus, bir yandan bilgisayarla
O0gretim makineleri yapimina, diger yandan da bu makineler icin
program hazirlama calismalarina baslamislardir. Bu calismalar so-
nunda matematik, fen. yabanci dil, mizik 6gretimi alanlarinda cesitli
prgramlar gelistiriimistir (Alkan, 1977).

Bilgisayar ile dgretim, bilgisayara programlanmis belli bir iceri-
gin 6grencilere sunulmasidir. Bilgisayar ile 6grenci arasindaki etkile-
sime hicbir araci karismamaktadir. Buradaki 6gretim, tamamen bi-
reysellesmektedir.

Bilgisayarin yonettigi 6gretim yénteminde, bir 6grenci, bir dersin
bir Unitesini calistiktan sonra, o Uniteye iliskin sinavi almaya hazir
oldugu anda, bilgisayara gitmekte ve bilgisayar terminalinde, tesa-
dufu olarak secilmis test sorularini cevaplamaktadir. Ogrenci, testi
bitirince, bilgisayar, onun verdigi cevaplari puanlamaktadir. Ogrenci-

(") Ogretme makinesi, o6gretilecek bilgileri 6grenciye sunan ve 6grenci dav-
ranisint dnceden saptanmis karsilikli iliskilerine goére kontrol eden me-
kanizmadir. Bilgisayar, ¢ok cesitli olan bu makinelerin en ileri teknolo-
jiyi uygulayan cesididir.
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nin, testte aldiyi puana gore, hangi sorularinin dogru, hangilerinin
yanlis oldugunu bildirmektedir. Ogrenci, yanlis cevapladi§i sorular
Uzerinde tekrar calistiktan sonra, ikinci defa test almak Uzere bil-
gisayar terminaline gitmektedir. Bu defa, bilgisayar tarafindan birin-
ci aldigi teste paralel veya onun alternatifi bir test verilmektedir. Bu
ikinci girisimde, testteki sorulari dogru olarak cevaplarsa; testi, do-
layisiyla Uniteyi ve (nitenin bit oldugu derste bu Uniteye tekabdll
eden Ozel amaci gecmis sayilir. Genellikle 6grenciye, bir (niteden
iki defa test olma sansi verilmektedir. ikinci girisiminde yeterli pua-
ni alamayan 6grenci, o Uniteye iliskin 6zel amaci basaramamis sayl-
lir (Tandogan, 1983).

Bilgisayarlarin egitim-6gretimde kullaniimalarinin bir ¢cok yarar-
lari vardir. Bunlari kisaca su sekilde belirtmek mumkindur:

a) Ogretmeni rutin islerden kurtarabilir.

b) Ogrenci davranislarini aninda degerlendirebilir.

c) Dersi ve ders programini hazirlamada bilgisayar, dgretmene
yardimci olur.

d) Ogrencinin aktif olmasini ve gidilenmesini saglamaktadir.

e) Ogretimin bireysellestiriimesini gerceklestirir.

f) Problem c¢ozme yeteneginin gelistiriimesini saglar.

g) EGgitim kurumlarinda rutin isleri azaltarak, yoneticilere yar-
dimci olmaktadir.

h) Sistemin, kalitesinin kontrol edilmesinde yararli olur.

i) Kurumun girdileri ve ciktilari  hakkinda detayl kayit tutma
imkani verir, (personel, 6grenciler, kursiyerler vb.).

I) Hata tekrarini 6nler ve dogru cevaplari pekistirir (Alkan,
1977; Tandogan, 1983).

Bilgisayarin Ustun nitelikleri, c¢esitli alanlarda uygulanabilme im-
kénlar, egitimde saglayabilecegdi buyilk yararlar yaninda beraberin-
de getirdigi bircok sorunlar ve elestirilecek yanlarinin da bulundugu
kusku gotirmez. Bu alanda bugiine kadar karsilasilan baslica so-
runlar ve elestiriler soyle siralanabilir:

a) Etkenlik ve yararhiligi hakkindaki bilgiler, heniz yeterli de-
gildir

b) Programlama isi, bilgisayar sistemlerinde ciddi bir sorun
olmaya devam etmektedir.

¢) Programlarin hangi kisminin bilgisayara, hangi kisminin 6g-
retmene terk edilmesi gerektigi hususu, heniiz ¢dzimlenememistir.
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d) Ozel olarak egitim amagclari igin pratik, amaca uygun ve gii-
venilir bilgisayarlar henliz gelistiriimemistir.

e) Bilgisayarla 6gretim sistemini gelistirme ve isletme prog-
ramci, artist, makine operatorli, bakim teknisyeni gibi cesitli uzman
personeli gerektirmektedir.

f) Egitim-6gretimde kullanilmasinin insan unsurunu ortadan
kaldirdigi, insanlararasi iletisimi yok ettigi ileri strilmektedir.

g) Ogretimde tartismalara yer vermedigi iddia edilmektedir.

h) Ogretmenin yerini alacag endisesi bulunmaktadir (Alkan,
1977, Tandogan, 1983).

Turkiye'de bilgisayarin egitim hizmetinde kullanildigini ileri str-
mek, tutarsizlik 6rnedi olabilir. Zira, bazi Universiteler ve 6zel yaban-
¢l dil egitim kurumlan haricinde, bilgisayarla egitim yapilmamakta-
dir. Kullanilan bilgisayarlarin bircogu da bilimsel arastirma ve bilgi
islem alanlariyla sinirli kalmaktadir. Ortadgretimde ve 6zellikle Ana-
dolu liselerinde bilgisayarin kullanilacagi, basinda yer almakla bir-
likte, bircok sorunlarin ¢éziimlenmesine gerek duyuldugu ortadadir.

Bilgisayar, ¢ok yeni bir bilim dali olmasina karsin ¢ok cabuk
gelismis ve buglin tim bilimler etkileyen bir disiplin durumuna gel-
mistir. Boylece, bir yandan insanliga yararli olabilecek genis imkéan-
lar saglarken, diger yandan da toplumlarin yeni kosullara uyum sag-
lamasl, yapilan ¢alismalarin insanligin yok edilmesi amaciyla da kul-
lanilabilecedi sorunlarini birlikte getirecektir. Bilgisayar, egitim go6-
revlerini daha iyi basarma yodninden umut vadederken, geleneksel
uygulamalarn degistirmeyi ifade etmektedir.

bilgisayar, cok degisik amaclara hizmet eden ve yeni bir tek-
nolojinin gelismesine 6nciliik eden, insan zek& ve basarisinin 6nem-
li bir Grinidir. Bir zamanlar, buhar makinesinin insan adalesi igin
yaptigini insan beyni konusunda bilgisayar yapmaktadir.
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