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Ozet

Bu makalede, ilk ve ortaokullarda egitim teknolojisinin popiiler ve basardi olarak kabul edilen uygulamalarina
iliskin 6rnekler sunulmakta, uygulamalarin icerik tartismasi yapiimakta ve daha ayrintili bilgi almak isteyenlere

de kaynaklar sunulmaktadir.

Abstract

This article provides examples ofseveral ofthe most popular and successful implementations in elementary and
secondary educational technology. It also provides a discussion of their content and gives sourcesfor further

information.

Isitirsem unuturum.
Goridrsem hatirlarim.
Yaparsam &grenirim.
(Cin atasozi)

Giris
Bu makalede, egitim teknolojisinin bir uygulamasi
olan ¢oklu ortamin (multimedia) bir¢cok tanimi

yapilmakta, populer olarak kabul edilen ¢oklu ortam
teknolojisi érnekleri sunulmakta, bu érnekler hakkinda
ek bilgi almak isteyenler icin referanslar verilmektedir.
Ayrica makalede, ilk ve ortaokullarda, egitim
teknolojisinin ¢oklu ortam uygulamalarina iliskin birkag
ornek olay ile ders yazilimi 6zetleri de sunulmaktadir.
Ornekler verilirken 6zellikle o6gretmenlerin istemleri
dikkate alinmaya ve “Eger ogrencilerim....ile ilgili
(boslugu doldurabilirsiniz) bilgi sahibi olsaydilar, daha
iyi  anlayabilir ve  dgrenebilirlerdi”  tarzindaki
duslnceleri giderilmeye calisiimistir. Bununla birlikte,
coklu ortamin egitimde farkli disiplinlere y6nelik
kullanilma bigimleri ya da her disipline iliskin ayri ayri
coklu ortam ornekleri sunmak olanakh degildir. Ancak
yine de bu makalede verilen érneklerin 6grenciler igin
yararli olacagl aciktir ve o6gretmenler, 6gretme ve
o6grenme  yontemlerini  kendi disiplinlerine  nasil
uygulayabileceklerini distneceklerdir.

Coklu Ortamin Tanimi

Coklu  ortama iliskin  tanimlamalar  birgok
degisiklikler gostermekte ve genellikle herhangi bir
donemde elde bulunan mevcut teknolojiye bagli
bulunmaktadir. ilk yillardaki tanimlamalar iki ya da
daha fazla medya aracina yonelik bilgiler icerirken, son
yillarda ses/ mizik, video, kullanici ile etkilesim,

kullanim hakki, vb. o6zellikleri de kapsayan, tamamen
entegre birlesimlerle ayni anlama gelmeye baslamistir.
Kimi egitimciler i¢cin ¢oklu ortam; bilgisayar
ekranlarinda metin, grafik ve animasyonlarin bir arada
kullaniimasi ve belki de bunlarin isitsel bir boyut ile
tamamlanmasi anlami tasimaktadir. Zira bazi egitimciler
ayni anda birden fazla duyu organina hitap edilmedikce
¢oklu ortamdan s6z edilemeyecegini vurgulamakta,

gbrme gilcl wve ses kombinasyonunun birlikte
kullanildigr  bir  6gretimin  ¢oklu ortamin degerini
artirdigini - disinmektedir. Hi¢c endise duyulmadan

yapilabilecek bir c¢oklu ortam tanimi, bir elektrik
kaynagina Ugten fazla aracin bagh bulundugu bir entegre
ortam olarak ifade edilebilir! Bu tir bir isleve sahip ve
yaygin olarak kabul géren bir tanimlama bilgisayar-
tabanli dgretim ortamini ifade etmektedir.

Bu makalede coklu ortam teknolojilerinin bircok
degisik 6inegi/aciklamasi kullaniimaktadir. Burada
verilen drneklerin bazilari yeni ve ihtisamli teknolojileri
icermekle birlikte, videokaset gibi daha cok geleneksel
teknolojiyi ifade eden ornekler de kullanilmistir.
Ogrenme hedeflerinin basaril bir bicimde
gerceklesebilmesi icin asagida verilen c¢oklu ortam
teknolojilerinden en az ki, ya da daha fazlasini bir
sekilde kullanmamiz gerekmektedir.

* nesnelerin ve sureglerin gorsel simgeleri;

« dijital olarak kaydedilmis mizik parcalari ya da mizik
compact diskleri;

« dijital video;

etamamen hareketli filmleri iceren videodiskler ve/veya
birka¢ dilin ayni anda kaydedilmesine olanak taniyan
ses kayit sistemleri;

* ses, resim ve animasyonlari iceren CD-ROM’lar;
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« hareketli grafikler;
« videokasetler ve
« bilgisayarda tretilen basili materyaller.

Cokli Ortamin Siniflandiriimasi

Bu makalede c¢oklu ortam asadidaki baghklar
altinda siniflandiriimaktadir.

Egitim programlarina dayali ¢oklu ortam Urinleri
(belirli bir disipline yonelik ya da disiplinler arast).

Kaynak  materyaller  (6grencilere  konulari
aciklamak amaciyla sinif ya da kitiiphanede kullanilan
materyaller). Ogretim amaciyla kullanilan sunum
araclar (derslerin ve anlatimlarin etkililigini artirmak
icin kullanilan ¢oklu ortam ve ders yazilimlart).

Ogrenci araglari  (6grencilerin  evde yapmalar
gereken ddevlerin hazirlanmasinda kullanilan araglar).

Coklu ortamin yukarida verilen siniflamasi bir tasnifi

gostermekle birlikte, bu tasnifte Ust Uste gelen, cakisan
noktalarin  bulunmasi da kaginilmaz bir durumdur:
Ogretmenler tarafindan kullanilan araglar, genellikle
ogrenciler tarafindan da kullanithr (iki yonlu-tersi de
gecerlidir); programlara dayali rtinler, 6§retmenler
tarafindan 6gretim amaciyla da kullanilabilmektedir; ve
yine kaynak materyallerin de, &gretme-6grenme
strecinin  her  asamasinda, destekleyici  olarak
kullanildigi  goriilmektedir. Bu makalenin amacil,
siniflamanin ayrintilar Gzerinde durmaktan ¢ok, egitim
programlarindaki yenilikleri tesvik etmek ve egitimi/
Ogretimi  zenginlestirici degisik uygulama bicimlerini
gostermektir.

Egitim Programina Dayali Uriinler (Bir Disiplin)

IBM ve Macintosh bilgisayarlarda kullaniimak {zere
Brodelbund Software sirketi, “Just Grandma and Me"
ismini taslyan ve Mercer Mayer’in  sevilen cocuk
kitaplarindan “Little Critter ”in &zelliklerini tasiyan bir
ders yazilimi hazirlamistir. Yazilim, gorsel ve isitsel
sunum o&zelliklerine sahip ¢ok hos bir CD ile de
desteklenmektedir. Kiglik okuyucular isaretleme ve
tiklama yoluyla bu canh kitap igerisinde diledigi gibi
ilerleyebilmektedir. Cocuklar; anlatim, zekice
hazirlanmis ve eglendirici animasyonlar, gergek ses
efectleri, konusma 0Ozellikleri ve bunlarin timiyle
birlikte mizigi kullanabilmektedirler. Ayrica ¢ocuklar
bu etkinliklerin tamamini ingilizce, Fransizca ve
ispanyolca dillerinde yapabilmektedirler.  Yazilim,
¢ocuklara sayfa sayfa kitap okuma olana@i tanidigi gibi
bunu iyi bir motivasyon ve heyecanli bir bicimde tekrar
tekrar yapabilme olanagi da tanimaktadir. Just Grandma
and Me 1992-1993 yilinda Teknoloji ve Ogrenme
yazilim 06dili kazanmistir (Technology and Learning
Staff, 1992, s.14).

EduQuest/IBM  Sirketi tarafindan “Stories and
More" adi altinda ilkokul birinci sinif égrencilerine
okuma ve dil becerileri kazandirmak amaci ile bir
yazilim hazirlanmistir. Yazilim, 36 geleneksel ve ¢agdas

cocuk hikayesinin, gercek dijital konusma ve renkli
orneklerle, elektronik kitaba uyarlamasidir. Yazilimda
yer alan hikayelerin 16’smda o6grenciler, grafikleri
kontrol edebilme, resimleri metinlerle birlestirebilme ve
kendi kendilerine yeni bir hikaye olusturabilme
olanagina sahiptirler (Technology and Learning Staff,
1992, s. 14).

“Science for Kids” Sirketi tarafindan Macintosh
bilgisayarlarda kullanilmak tzere hazirlanan “Celi’
ebratiori” isimli yazilim, ilkokul fen bilgisi derslerine
yoneliktir. Electronic Learning dergisinin 1993 Mayis-
Haziran sayisinda “Ayin Programi” olarak segilmistir.
Yazilim hiicreler ve hicrelerin canli organizmalarla
iliskilerini anlatan 3 CD-ROM’ dan olusmaktadir.
Ogrenciler bu uygulama icerisinde gdzlemlerde
bulunabilir, kendi ¢ikarttiklari dergilere bu gdzlemlerini
yazabilir, bir c¢oklu ortam sunumunu kullanarak
yaratiklari taklit edebilir; ya da programa ait mikroskopu
kullanarak hazirlanmis dialari inceleyebilirler (Stanton,
1993, s.44).

ilkokul bes ve daha Ust siniflardaki 6grenciler igin,
Davidson ve Ortaklan tarafindan hazirlanan ve “English
Express” adi altinda sunulan program MS-DOS
komutlari altinda kullanilmaktadir. Uygulama programi
sekiz adet videodisk, yazilim ve basili materyalden
olusmaktadir. Ogrenciler bu uygulamada giizel konusma
orneklerini, konusma dilinde kullanilan cumleleri ve
sOzclkleri dinleyebilme ve 06grenebilme olanaklarina
sahip goérinmektedirler. Technology and Learning'in bir
arastirmasina gore:

Programin temeli, dil &grenmede “dogal yaklasinf’in

kullaniimasina dayanmaktadir. Yaklasim; once iletisim

icin ihtiya¢c dogurma ve daha sonra iletisim olanaginin
saglanmasi icin  araclar  gosterme  (zerinde
yogunlasmaktadir. English Expres'te, videodisklerde yer
alan 1400 resmin biyik bir béluminde bu yontem
uygulanmaktadir ~ (resimler, The Longman Photo

Dictionary’den aktarilmistir). Resimler, 60°in (zerinde

“anlamsal kategori”ye gore diizenlenmis ve metinde yer

alan isimler, telaffuz ve kisa diyaloglar icerisinde sunulan

sozciiklere gore kullanilmistir (Hoffman, 1991).

Orijinali Voyager Sirketi tarafindan Macintosh tiri
bilgisayarlarda kullanilmak {zere gelistirilen Coklu
Ortam Beethoven: The Ninth Symphony (Dokuzuncu
Senfoni) adli program su anda Microsoft Windows
altinda IBM tiirii bilgisayarlarda da kullaniimaktadir.
CD-ROM ile kullanilabilen yazilimda, &grenciler
bestekar hakkindaki bircok bilgiyi (muzigi, orkestra
araclari, tarihi olaylari, ona yapilan Kkisisel tesirleri,
muzik formunun degerlendirmesi vb.)
6grenebilmektedirler (Technology and Learning Staff,
1992, ss. 21-21).

Macintosh bilgisayarlar icin Intellimation
Kltuphanesi tarafindan yayinlanan ve “Interactive
Japanese: Understanding Written Language” adi
altinda sunulan program, Japon dilinin iyi bir
okuyucusu olmak icgin gerekli olanaklari sunmaktadir.



Bu program, metin incelemesinden olusmakta ve yazili
materyailerin anlagilabilmesi igin 6grencilerin ihtiyac
duydugu bitin  bilgilere  dogrudan  ulasim
saglamaktadir (Intellimation Staff, 1992, s.31).

Macintosh tirl(i bilgisayarlar icin Intellimation
Ktuphanesi tarafindan yayinlanan The Mechanical
Universe....And Beyond adli program ise iki video-
diskten olusmakta ve bilim tarihinde yer alan blyuk
hareketleri  anlatmaktadir. Bu  program  serisi,
Avristo’dan Einstein’a kadar bitun fikirlerin etkilesimini
ayrintih  olarak incelemekte, Copernic, Kepler ve
Newton’un kuramlarini hayata aktarmaktadir. Klasik
mekanik, elektrik ve manyetistik, gorelilik, dalga
sinirlari, optik, 1si glici-termodinamik ve modern fizik
aciklanmakta,  orneklendirilmektedir  (Intellimation
Staff, 1992, s.30).

Wolfram Arastirmacilik tarafindan hazirlanan ve
Matheniatica adi altinda piyasaya sunulan program,
bittn platformlarda kullanilabilme zelligine sahiptir.
Matematik, istatistik, fizik ve muihendislikte kullanilan
sayisal, sembolik ve grafiksel hesaplama araclari,
fevkalade etkili bir bicimde sunulmaktadir. Program,
ogrencilerin sikici  hesaplamalarla bos yere zaman
harcamasi yerine, gercekten matematikle ugrasma/
matematik yapma olanadi saglamaktadir. Ogrenciler bu
programda verileri ve denklemleri ¢dzebilir, cabucak
ve kolayca grafiksel sonuclarini inceleyebilir, verileri
analiz edebilir ve bigimlendirebilirler. Coklu ortam
boyutu 6grencilerin  renkleri, hareketli grafikleri,
ornekleri, sekilleri ve buttin kullanim fonksiyonlarim
dogrudan dogruya gorebilme ve onlarla etkilesme
olanagini saglamaktadir. Ayrica 6grenciler program
icerisinde yeni fonksiyonlar olusturma, ses hareketlerini
gbrme ve isitme, iki ve ¢ boyutlu resimleri gbz oniinde
canlandirma gibi birgok seyi de yapabilmektedirler. Bu
program, en basitten, en yilksek dizeydeki
hesaplamaya kadar bitin hesaplama islerinde
kullanilabilmektedir. Ogretmenler ve 6grenciler bu
programdan yararlanarak bir disiplinin-belirli drnekleri,
fonksiyonlari ve hareketli grafiklerini igeren etkilesimli
dokiumanlar olusturabilir ve kendi programlama dilleri
icerisinde kullanabilirler.

Egitim Programina Dayali Uriuinler (Disiplinler
Arasl)

Broderbund Yazilim tarafindan IBM ve Macintosh
tabanli bilgisayarlarda kullanilmak (zere hazirlanan Sin
City adh program bes ve daha st siniflardaki
ogrencilere yoneliktir ve 6grencilere caddeleri, parklari,
binalari, kaldirimlar iceren sehir planlari hazirlama ve
diizenleme olanad tanimaktadir. Ogrenciler, toplumsal
gruplarla 6zel bireyler arasindaki iliskileri ve degisik
planlama kararlarinin gevreye etkisini inceleyebilmekte
ve deneyimler kazanmaktadirlar.  Ayrica o6grenciler,
"arsa sikintisi ve ortaya ¢ikan suc oranlarini dikkatlice
inceleyebilmekte ve yerlesim alanlarina  sanayi

kurmanin doguracagi” sonuclan gorebilmektedir (Eiser,
1991, 5.22).

California Devleti, IBM ve Macintosh tabanli
bilgisayarlarda kullanilmak (zere hazirlanan ve ders
kitabi icermeyen, yedinci sinif fen bilgisi paket
programinin okullarda kullanilmasini kabul etmistir.
Science 2000 adi verilen ve Decision Development
Anonim Sirketi tarafindan gelistirilen program; bilimsel
yasam, tabii bilimler, ekoloji, dinyanin olusumu ve
ozelliklerini inceleyen c¢esitli bilimler, vb. konular
lizerinde yogunlagsmaktadir. Program, iki adet videodisk
ile  bilgisayar similasyonlarindan  olusmaktadir.
Teknolojik yenilesme ile ilgili bir arastirmaya gore:

Science 2000 arastirma sorularindan olugan 4 inite ile 8
ya da 9 ders plani grubundan olusmaktadir. Her ders
plani, kendine 6zgi anlatim yéntemine sahiptir ve belirli
bir arastirma sorusunun etrafinda odaklasir. Programda:
Ozetler, similasyonlar, arastirmalar, bir s6zluk, konularla
iliskili Kisilerin listesi, video resimleri, filmler, acik-uclu
degerlendirme ve araclari gibi degisik olanaklar
bulunmaktadir (Kneedler, 1993, s.74).

Genellikle dgrenciler ev 6devlerinde, bir grup bilim
adaminin belirledigi asamalari izleyerek karsilastiklari
problemi  ¢6zmeye c¢alismakta ve problemlerin
ondindeki engelleri ortadan kaldirmaktadirlar
(Kneedler, 1993, s.74). Ogrenciler gergek veriler ve
teoriler Gzerinde ugrasmakta, yeni teoriler gelistirmekte
ve bilimsel arastirmalarda nasil hareket etmeleri
gerektigini 6grenmektedirler.

IBM ve Macintosh bilgisayarlarda kullaniimak
tizere Torn Syneler Uretim Sirketi tarafindan besinci ve
sekizinci siniflar arasindaki 6grencilere yonelik ve
videodiske dayali olarak hazirlanan The Great Solar
System Rescue adi altinda sunulan paket program;
kiigik  ogrenci  gruplarinin  giines  sistemimizde
kaybolmus insansiz uzay roketleri arastirmacilari-
jeologlar ve uzay tarihgileri, meteoroloji bilginleri,
astronomlar vb. gruplardan olusan uzman takimlari
olusturmalarina olanak tanimaktadir. Programda yer
alan etkinlikler, 6grencilerin birkac¢ disiplini ayni anda
dustinmesini gerekli kilmaktadir. “Uzman
raporlarinda”, programin yalnizca tek bir amag igin
degil, ayni zamanda Ogrencilerin sosyal ¢alisma
becerilerini, matematik, dil ve kendi problemlerini
¢ozme becerilerini gelistirme amaciyla da kullaniimasi
gerektigi vurgulanmaktadir (Tom Synder Productions
Staff, 1992, s.27).

Vanderbilt Universitesi’nde, Bilim ve Teknoloji
Heyeti tarafindan Macintosh bilgisayarlarda
kullanilmak Uzere gelistirilen ve The Jasper Woodbury
Problem Solving Series adi altinda sunulan program,
matematikle ilgili dusinme becerisi kazandirmaya
yoneliktir.  Program serisi icerisinde bilimsel ve
matematiksel sorgulama yontemlerini igceren videodisk
senaryolari  kullanilmakta ve bes-sekizinci siniflar



arasindaki 6grencilerin tarih, edebiyat ve diger alanlar
arasinda iliski kurmalarina yardim edilmektedir
(Cognition and Technology Group, 1993, s.45). Ayrica
programla ilgili su agiklamalara da yer verilmektedir:

Jasper serisi, her bir maceranin sonunda  gercek
kosullarda problem c¢6zme ve sonug¢ ¢ikarma olanagi
salayan, bir dizi 6zel tasarlanmis video macerasindan
olusmaktadir. Programda yer alan karakterlerden birisi,
her macerada ¢Ozulmesi gereken gercek bir problemle
karsi karsiya kalmaktadir. Ogrenciler karsilagilan
problemin ¢6zimi igin micadele vermek ve uygun alt
problemler, uygun veri ve matematiksel islemler
olusturmak zorundadirlar. Problemin ¢6zimi igin ihtiyag
duyulan bitin veriler videoda bulunmaktadir. Bununla
birlikte  problemin  ¢6zimi  oldukga karmasiktir
(Cognition and Technology Group, 1993, s.45).

Kaynak Materyaller

McGraw Hill tarafindan gelistirilen ve Multimedia
Encyclopedia of Mammalian Biology adi verilen
program, Electronic Learning dergisinin Nisan 1993
sayisinda “Ayin Programi” olarak secilmistir. Bes ve
daha Gst siniflardaki  &§renciler igin hazirlanan
program, IBM tirl bilgisayarlarda Microsoft Windows
altinda calismakta ve memelilerle ilgili genis bir CD-
ROM igermektedir. CD-ROM icerisinde tamamlamali
metinler, 3500 renkli fotograf, grafikler, 500 harita ve
Grizmek’in bes ciltlik Memeliler Ansiklopedisi’nden
alman sanat eserleri bulunmaktadir. Ayrica ses, 20
dakikalik video, bir sozllk, icindekiler, kaynakca ve
ogrencilerin konuyla ilgili basit ve bilesik arastirmalari
yapmalarina olanak taniyan etkili arastirma yazilimlari
yer almaktadir. ilgili arastirmalara erigsim sa§layan
binlerce baglanti ve s6zlige erisim saglayan “secme ve
tiklama” olanaklar, programin diger avantajlari
icerisinde yer almaktadir.

IBM tarli bilgisayarlar icin Microsoft Anonim
Sirketi tarafindan hazirlanan CD-ROM’a dayali diger
bir referans kaynadi ise Microsoft Bookshelf for
Windows ismi ile sunulan coklu ortam programidir.
CD-ROM igerisinde; The Concise  Columbia
Encyclopedia, The American Heritage Dictionary,
Roget's Il Thesaurus, Bartlett’s Familar Quotations,
The Concise Columbia Dictionary of Quotations, The
Hammond Atlas of the World ve The World Almanac
and Book of Facts isimli kitaplar yer almaktadir
(1991). Ayrica program, etkili arastirma olanaklari,
mukemmel grafikler ve fotograflar da icermektedir.
CD-ROM’da yer alan Hammond Atlas icerisinde
Ulkelerin  milli marslari  (sesli), renkli haritalari ve
bayraklari bulunmaktadir. The American Heritage
Dictionary, 66.000 kelimenin telaffuzunu, Bartlett ise
bircok halk sanatcisi ve sairin ses bantlarini, Columbia
Encyclopedia da arastirmalara iliskin  bircok
animasyonu icermektedir (Technology and Learning
Staff, 1992, s.16).

Ogrenci Aragclari

Torn Synder Uretim Sirketi tarafindan 1BM, Apple
Il serisi ve Macintosh bilgisayarlarda kullanilmak tzere
hazirlanan Time Liner isimli program, herhangi bir ek
bilgi turd ile tamamlanabilen 99 sayfa uzunlugunda
zaman seridi ve poster olusturabilme olanagina sahiptir.
Ogrenciler hazirladiklari  zaman seridinin, kolay-
okunakli-manset tiirii yazi biciminde bilgisayar ¢iktisini
alabilirler ve sinif duvarina ya da panoya asabilirler.
Time Liner programi, bitin egitim kademelerindeki
ogrencilere (bireysel ya da kii¢ik gruplar), herhangi bir
konu alanina iliskin olaylari, belirli bir diizen/ardisikhk
icerisinde aciklamali metin ve grafiklerle sunabilme
olanadi tanimaktadir. Ayrica 6grenciler, sinifin
timinan goérebilecedi bir Griini planlama ve (reline
durumunda olduklari icin daha sistemli ve motive
edilmis olacaklardir (Torn Synder Productions Staff,
1992, s. 14).

Pennsylvania Eyalet Universitesi’ne bagh Shirley
Donovan Bolge Okulu’nda, besinci sinif égrencileri,
The Voyage of the Mimi adi verilen programi
kullanirken, kiiglik grup-isbirligi calismasi yapmakta ve
calisma sonuclarinin sunulmasinda ara¢ kullanmaya
tesvik edilmektedir. Bes erkekten olusan bir grup
ogrenci, balinalarla ilgili bir Gniteyi islerken, soru-
cevap yontemini oyun seklinde kullanarak mikemmel
reklamlarla desteklenen ve deniz gergedani ile ilgili

bilgilerin sunuldugu bir video programi
hazirlamislardir.  Ogrenciler bu calismada yalnizca
televizyon  programlarinin  taklidini  gelistirmeyi

ogrenmekle kalmayip ayni zamanda grup destegi
icerisinde ishirligine dayali olarak ¢alismislar, gorevleri
disinda roller tstlenmisler ve triinlerini anlatmislardir.

New York ‘ta Eileen Coppala adli okulda 7. ve 8.
sinif dgrencilerine Macintosh bilgisayarlar ve coklu
ortam programlan kullanilarak, bazi iletisim bilimleri
(ingilizce ~ve sosyal calismalar)  &gretilmeye
cahsiimaktadir. “.....baskanlik micadelesi sirasinda,
ogrenciler her aksam televizyonda gordikleri politik
reklamlarin bazilarini videokasetlere kaydetmis ve
analiz etmislerdir. Ogrenciler, Apple Computer Sirketi
tarafindan hazirlanan Hyper Card programi ve diger
teknolojik araglari kullanarak, verilen reklamlarin
yalnizca duygusal yardim talepleri mi, yoksa belirli
hedefleri var mi, sorularinin cevaplarini delillere dayal
olarak gostermislerdir” (Solomon, 1993, s.18).
Teknolojinin  bu sekilde kullanilmasi 6grencilere,
6grenme surecinde iyi bir okuyucu ve yazici olarak yer
alip almadiklarini ya da ne derece anladiklarini
gostermek icin yardimci olmaktadir.

Bloomsburg Universitesi tarafindan IBM ve
Macintosh bilgisayarlarda kullaniimak zere hazirlanan
ve Instructional Technology Acentasi tarafindan
Bloomsburg ve Pennsylvania’da Uretilen Attributes for
Successful Employability adi verilen bir videodisk ve
yazihmdan olusan ¢oklu ortam programi, guniimiz



isyeri sahiplerinin talepleri dogrultusunda, 9-12 egitim
kademeleri arasindaki ogrenciler ile yetiskinlerin,
mesleki nitelikler kazanmalarina yardim etmeyi
amaclamaktadir. Ogrenciler programla, sahip olmalari
gereken tutumlari, takim calismasini, bagimlihgr,
¢alisma niteligi ve niceliginin is basarisina etkisini
anlayabilmekte, isle ilgili kararlarinin ve
davranislarinin  sonuglarini  inceleyebilmektedirler.
Videodisk programi igerisinde; otomobil servis garajl,
perakende satis deposu ve lokanta gibi gercek yasamla
iligkili is ortamlari sunulmaktadir. Ogrencilerin verdigi
her bir kararda, bircok tercih ve sonu¢ olanaklidir;
ogrenciler tercihlerini  yeniden inceleyebilir ve
alternatif secimlerle deneyim kazanabilirler.

Macintosh  bilgisayarlarda  kullanilmak  (zere
Bloomsburg Universitesi :nce hazirlanan ve
Instructional Technology Acentasi tarafindan Uretilen
bir diger videodisk programi ise Introduction to Sign
Language: An Interactive Videodisk Approach ismini
tasimaktadir. 7 ve daha Ust siniflardaki 6grencilerin
isaret dil alfabesi (Amerikan sagir ve dilsiz alfabesi) ve
temel kelime ve cumle bilgisi 6grenmelerine (Amerikan
isaret dili ve uluslararasi kullanilan Ingiliz isaret dili)
yardim etmektedir. Her bir isaret farkh ekranlarda ayni
anda yandan ve dnden goriilebilmektedir.

Ogretim Amaciyla Kullanilan Sunum Araglari

Discovery  Kanal tarafindan  dretilen  ve
Coronet/MTI International tarafindan yayinlanan
Insects: Little Giants of the Earth, adi verilen video-
disk programi, bdceklere iliskin yuzlerce resim ve
fotograf icermekte, dgrencilere blyik olcude rehberlik
etmektedir. Yine ayni sirketler tarafindan Uretilen ve
yayinlanan bir baska videodisk programi ise Planet
Earth: The Blue Planet ismini tasimaktadir. Yaygin
olarak kullanilan bu kaynak, uydu yayini 6zelliginde
ylzlerce slayt, bilgisayar resimi wve grafikten
olusmaktadir.  Ayrica  Coronet/MTI  International
tarafindan yayinlanan On Dry Land ve The Desert
Bioine adi tastyan iki videodisk programi daha
bulunmaktadir. Bu programlardan The Desert Bioine,
Dinya’nnzda bulunan birgok cole iliskin ¢ok giizel
resimler icermektedir. Ogretmenler ve 6grenciler, sicak
ve kuru havanin sinir noktasindaki ender yasam
bicimlerini inceleyebilmektedirler. On Dry Land ve
The Desert adli programlarin ikisi de, ingilizce ve
ispanyolca seslendirilme  &zelligine sahiptir  ve
ogrencilere sinif igerisinde biylk olcude rehberlik
etmektedir. Ayrica programlarin tumi (dort video-
diskte) Macintosh ya da IBM tiiri bilgisayarlarda
kullanilabilme 6zelligine de sahiptir.

EduQuest/IBM  Sirketi  tarafindan  hazirlanan
Illuminated Books and Manuscripts adli program,
videodisk ile CD-ROM’larin  kombinasyonundan
olusmakta ve degisik edebi eserleri icermektedir.
Kitaplarda yer alan icerik ve olaylar; fotograflar,

yiksek kalitede video filmleri, konusmalar, ses
efektleri ve mizik ilaveleriyle zenginlestirilmistir
(Technology and Learning Staff, 1992). Edebi eserler;
Tennyson’in Ulysses adl siiri, Shakespeare’in Hamlet
adh oyunu ve Sioux doktorunun Black Elk Speaks
isimli saghkla ilgili sdzel anlatimlarini icermektedir.
Ogretmenler bu programdan, 6gretim amach sunum

aracl olarak yararlanabilecekleri gibi 6grencilerin
kendilerini  kesfetmelerinde  rehber olarak da
yararlanabileceklerdir.

Queue Sirketi tarafindan IBM ve Macintosh

bilgisayarlarda kullanilmak {zere Learning All About
Dissection adi altinda hazirlanan CD-ROM programi,
hem bilimsel bir ara¢ olarak hem de bir islem olarak
hayvan analizini  tanitmaktadir.  Program  sinif
icerisindeki gercek analizlerin yerine ya da ek bilgi
amaclyla kullanilabilecek niteliktedir.

Ogretmenler ve 6grenciler, Tool Book gibi sunu
yazilimlari ya da Asymetrix Anonim Sirketi tarafindan
hazirlanan Compel, Aldus Anonim Sirketi tarafindan
hazirlanan Persuasion ve Apple Computer Sirketi
tarafindan hazirlanan Hyper Card vb. programlari
kullanarak  etkilesimli ~ dersler ~ ve  sunumlar
hazirlayabileceklerdir. Ayrica, mevcut videokasetleri
ve Apple Computer Sirketi (Macintosh) tarafindan
hazirlanan Quick Time ya da Microsoft tarafindan
hazirlanan Video for Windows (IBM) filmlerini
kullanarak ders ya da sunumlarina hareketli video
gorintileri ekleyebilecekler ve kendi coklu ortam
programlarini olusturabileceklerdir.

Bitiin konularda genellikle videokaset ve CD-
ROM’lar yer almaktadir. Ornedin, Louvre ve Museed
Orsay’m  eserleri, Voyager Sirketi tarafindan
videodisklere aktariimistir. Bunun gibi spor olaylari ve
diger bircok konuda film klibi ansiklopedileri
hazirlanmistir. Optical Data Anonim Sirketi tarafindan
hazirlanan videodisklerin gelistirilmesinde ABC News

Interactive tarafindan kullanilan haber yayinlari
videosu kullanilmistir.  Hazirlanan  programlardan
bazilan; Martin Luther King, Jr. Holy Land ve

Communism and Cold War gibi taninmis belgeselleri
icerir ve timi  herhangi  bir video ile
kullanilabilmektedir. Halihazirda egitim ve égretim icin
Uretilen bircok videodisk ve CD-ROM temel bilgi
kaynagi olarak kullanilmakta ve Emerging Technology
danismanlari  tarafindan  Uretilen  The  Videodisk
Compendium adli program bu amagla kullanilan ¢oklu
ortam programlarindan biri olarak yer almaktadir.

Videodisk dreticileri, videonun ya da video
bélumlerinin taninabilmesi icin bakkal paketleri ya da
diger Grtinlerde kullanilan Griin koduna benzer bir kod
kullanmaktadirlar. Bu Uriin kodlari, basili ve agiklamali
olarak  dgretmen rehberlerinde yer almaktadir.
Ogretmenler videodiski kullanmak istediklerinde, basili
Urin kodlarini kaleme benzer bir aletle analiz ederek.



videodiskin icerigini kolayca anlamakta ve derslerine
uyarlamaktadirlar. Videodisklerin bélumlerine giris
icin uzaktan kumanda araglari da kullanilabilmektedir.

Sonug
Ogrenciler, bazi ¢oklu ortam uygulamalariyla daha
dnceki (coklu  ortam kullanmadan  6nceki)

ogrendiklerinden farkli seyleri 6§renebilmektedirler.
Bu uygulamalarla o6grenciler taklit edilen yasam
tecribelerine katilabilmekte, kararlar verebilmekte ve
verdikleri kararlarin sonuglarini  6grenebilmektedir:
Boylece o6grenciler, ¢oklu ortam kullanimindan 6nce
kazanilmasi mimkiin olmayan bilgi ve kabiliyetleri
kazanabilmektedirler. Bazi ¢oklu ortam
uygulamalariyla da ©grenciler, kendi ¢oklu ortam
materyallerini  olusturabilmekte, geleneksel dersler
yerine,  buyuk degisiklikleri iceren  yontemleri
kullanabilmektedirler. Bu uygulamalarla birlikte, esas
olarak, ¢oklu ortam kullaniminin farkli 6grenme stilleri
ve yeteneklerine sahip 6grencilere yardimci olma amaci

tasidigi gorilmektedir. Ogrencilerin kendi
yontemleriyle 6grenmelerine izin verilmesi ve ihtiyag
duyduklart  konularla tekrar tekrar etkilesimde

bulunmalarinin saglanmasi 6gretimi daha bireysel bir
hale getirmektedir. Bununla birlikte bitin bu
uygulamalar egitsel yenilesme, iyilesme ve gelismenin
bir unsuru olarak yer almaktadir.

Yer tutmasi nedeniyle bu makalede, etkililikle ilgili
arastirma bulgulari, uygulama metotlari ve maliyetler
Uzerinde  durulmamistir.  Ayrica burada verilen
uygulamalar, ¢oklu ortamin sundugu ogretme ve
o6grenme olanaklari igerisinde yalnizca birka¢ se¢cme
ornekten ibarettir. Egitim programlarinda
kullanilabilecek daha bircok driin (binlerce videodisk
ve CD-ROM) mevcuttur/yer almaktadir. Bununla
birlikte d6grenciler ve dgretmenler, 6grenme ve 6gretme
icin okullarda ¢oklu ortam kullanimina iliskin yeni
birgok yontemi kesfetmeye de devam etmektedirler. Bu
makalede verilen &rneklerin ve agiklamalarin disinda,
ayrica branslarla ilgili ilave bilgi almak isteyenler igin
asagida listelenen dergilere abone olunmasi, yazilim
kataloglari ve ilanlarinin incelenmesi, yerel, ulusal ve
uluslararasi  konferanslardaki yazilim gosterilerinin
izlenmesi de yararli olabilecektir.
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