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Ingilizce Ogreniminde Artirilmis Gergeklik: Ogrencilerin Basari, Tutum

ve Biligsel Yiik Diizeyleri
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Oz

Bu calismada Artirilmig Gergeklik (AG) uygulamalari ile Ingilizce
ogreniminde ortaokul 6grencilerinin basari, tutum ve bilissel yiik
diizeyleri incelenmistir. Bu dogrultuda basar1 diizeylerine gore
ogrencilerin tutumlar1 ve bilissel yiiklerinde farkliik olup
olmadig arastirilmis ve bu degiskenler arasindaki iliskiler ortaya
¢ikarilmistir. Calismada deneysel olmayan desenlerden nedensel
karsilastirmali ve iliskisel yontemler kullanilmistir. Calismanin
orneklemi Erzurum ilinde 5 farkli ortaokulda 5. siuf diizeyinde
Ogrenim gormekte olan 122 (66 erkek, 56 kiz) ogrenciden
olusmaktadir. Verilerin analizinde, betimsel ve kestirimsel analiz
yontemleri kullanilmasgtir. Calisma sonucunda AG
uygulamalariyla ingilizce O0greniminden ortaokul 6grencilerinin
memnun kaldiklari, kaygi diizeylerinin diisiik oldugu ve
gelecekte bu tiir uygulamalarin derslerinde kullanilmasin
istedikleri belirlenmistir. Ayrica Ogrencilerin AG O6grenme
ortamindaki bireysel 6grenme siirecinde bilissel yiiklenmelerinin
diisitk diizeyde oldugu belirlenmistir. Calismada basar1 diizeyi
yiiksek olan Ogrencilerin AG uygulamalarna  yo&nelik
tutumlarinin basar1 diizeyi diisiik olan 6grencilere goére anlamh
diizeyde yiiksek olmasi da elde edilen diger bir 6nemli sonuctur.
Bununla birlikte ¢alismada tutum, basar1 ve biligsel yiik diizeyi
arasindaki iliskiler detayl1 olarak ortaya ¢ikarilmistir.
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Teknolojinin hizla gelisim gostermesi egitim alaninda yeniliklerin ortaya ¢ikmasina neden

olmaktadir. Yeniliklerin ortaya ¢ikmasi da egitimde bu teknolojilerin etkili olup olmayacag1 sorusunu
giindeme getirmektedir. Etkisi merak konusu olan teknolojilerden birisi de son dénemlerde kullanimi
gittikce yayginlasmakta olan Artirilmis Gergeklik (AG) teknolojisidir. AG, gergek diinya ile sanal
imgelerin birlestigi, gercek ve sanal nesneler arasinda es zamanl etkilesimin saglandig: bir teknoloji

olarak tanimlanmaktadir (Azuma, 1997). Bu teknoloji, masatistii ve diz iistii bilgisayarlar, tasinabilir
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cihaz ile akilli telefonlar gibi farkli platformlarda kullanilabilmektedir (Kirner, Reis ve Kirner, 2012).
AG ile gelistirilen uygulamalar {i¢ boyutlu (3B) nesneler, yazi, 2B resim, video ve animasyon gibi sanal
nesnelerin ayri ayr: kullamimina izin verirken, bunlarin ayni anda kullaniminmi da saglamaktadir
(Wang, Kim, Love ve Kang, 2013). Boylelikle kullanicilar dogal yollarla olaylar, nesneler ve bilgilerle
etkilesime gecebilmektedirler (Wojciechowski ve Cellary, 2013). AG uygulamalar: isaret¢i (marker)
tabanli ve lokasyon tabanli uygulamalar olarak kategorilendirilmistir. Lokasyon tabanl
uygulamalarda Global Positioning System (GPS)” in kullanildig1 izleme sistemleri, bir alan ve resim
tanimlayici cihazlardan olusan {i¢ bilesen kullanilmaktadir. Isaretci tabanli uygulamalar ise igerisinde
isaretcinin yer aldig: bir kitapcik, isaretcideki bilgiyi dijital veriye doniistiiren bir aygit ve dijital veriyi
3B veya 2B gosteren bir ekrandan meydana gelen 3 temel bilesenden olusmaktadir (Chen ve Tsai,
2012). Bu ¢alismada da isaretci tabanli AG teknolojisi kullanilmistir.

AG teknolojisi sanal ve gercek nesnelerle birlikte etkilesime girmeye olanak tanimasi, yaparak
yasayarak Ogrenmeyi saglamasi, dikkati ve motivasyonu artirmasi Ozellikleriyle egitim alaninda
dikkatleri {izerine c¢ekmistir (Singhal, Bagga, Goyal ve Saxena, 2012). Bu teknoloji farkli egitim
alanlarinda ve farkli kademelerde kullamilmakta olup ozellikle gozle goriilmesi miimkiin olmayan
nesne ve olaylarin 6gretimi, tehlikeli durumlarin gosterilmesi, soyut kavramlarin somutlastirilmasi ve
karmasik bilgilerin sunulmasi durumlarinda kullaniminin etkili olabilecegi belirtilmektedir (Walczak,
Wojciechowski ve Cellary, 2006). Ozellikle AG uygulamalar1 nesnelerin doniisiime ugramasindan
dolay1 cocuklarin ilgisini cekerek 6grenme siirecini dikkat cekici kilmaktadir (Billinghurst, Kato ve
Poupyrev, 2001; Bujak ve dig., 2013; Oh ve Woo, 2008; Wojciechowski ve Cellary, 2013; Zhou, Cheok
ve Pan, 2004). AG uygulamalarinin bu potansiyelinden yola ¢ikilarak alan yazinda ilkokul ve ortaokul
ogrencilerine yonelik farkli egitim alanlarinda uygulamalarin gelistirildigi goriilmektedir. Egitim
alanindaki g¢alismalar incelendiginde, ingﬂizce Ogrenimini saglamak amaciyla gergeklestirilen AG
uygulamalarina rastlanmaktadir.

Kiigiik yastaki ¢ocuklarin Ingilizce 6grenmeye istekli olmalarini saglamada onlarin derse karsi
motivasyonlarini artiracak etkinlikler diizenlenmesi 6nemlidir (Mahadzir ve Phung, 2013; Musa, Lie
ve Azman, 2012). AG uygulamalariyla Ingilizce 6grenmenin 6grencilerin motivasyonunu artirdigs,
uygulamalardan zevk aldiklar1 ve uygulamaya yonelik tutumlarinin olumlu oldugu belirtilmektedir
(Vate-U-Lan, 2012; Mahadzir ve Phung 2013; Wei ve Elias; 2011). Ayrica ingilizce dersinde AG
uygulamalarini kullanan dgrencilerin Ingilizce okuma, anlama, dinleme ve konusma becerilerinde
geleneksel 6gretime gore daha fazla ilerleme gosterdikleri belirlenmistir (Barreira ve dig., 2012; Hsieh
ve Lee; 2008; Vate-U-Lan, 2012). Bununla birlikte egitimde AG uygulamalar1 dogas1 geregi 6grenci
merkezli 6grenme ortamlari olusturulmasini gerektirmektedir ve bu ortamlar 6gretmen merkezli
geleneksel 6gretim yontemlerinden oldukga farklidir (Kerawalla, Luckin, Seljeflot ve Woolard, 2006;
Mitchell, 2011; Squire ve Jan, 2007; Wu, Lee, Chang ve Liang, 2013). AG uygulamalarinda 6grencinin
O0grenme siirecindeki gorevleri yerine getirirken teknolojik araglar1 da yonetmesi gerekmektedir.
Ogrencilerin AG uygulamalarinda 6grenme gorevlerini yerine getirebilmesi icin uzamsal yetenek,
teknoloji 6zyeterligi, matematiksel tahmin, problem ¢6zme ve igbirligi gibi 6zelliklere sahip olmasi
gerektigi belirtilmektedir. Ayn1 zamanda 6gretmenlerden de siireci etkili bir sekilde yonetebilmesi igin
bu becerilere sahip olmas: beklenmektedir. Alan yazindaki ¢alismalarda da 6grencilerin bu becerilere
sahip olmadig durumlarda uygulama esnasinda zorluklar yasandig: belirtilmektedir (Kerawalla ve
dig., 2006; Klopfer ve Squire, 2008; Wu ve dig., 2013).

Egitsel AG uygulamalarinda 6grenme hedeflerine gore resim, metin, ses, 3B nesne, 2B veya 3B
animasyon ve video gibi ¢oklu ortam materyalleri kullanilmaktadir (Wang ve dig., 2013). Bu tiir ¢oklu
ortam materyalleriyle birden fazla duyu organina hitap eden, etkilesimli ve iyi tasarlanmis ¢oklu
ortamlar 0grenenin siirece aktif olarak katilmasini sagladig gibi, kalici 6grenmelerin olusmasina da
yardimc: olmaktadir. Mayer (2001) in ¢oklu ortam Ogrenme kurami da bu tiir ortamlarin
olusturulmasinda yol gosterici olmaktadir. Coklu ortamla 6grenme bireylerin bilissel yiiklerini de
etkilemektedir. Paas, Renkl ve Sweller (2003)'iin belirttiklerine gore, bilissel yiik kurami bireylerin,
sinirhi olan bilgi isleme kapasitelerini etkili kullanmalarimi saglayacak etkili 6gretim yontemleri
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gelistirme ile ilgilenmektedir. AG uygulamalar1 da ogrencilere ¢oklu ortamla 6grenme firsati
sunmaktadir. Coklu ortam 6grenme kuraminin ilkeleri dogrultusunda iyi tasarlanmis AG 6grenme
ortamlar1 bireylerin bilissel yiikiinii azaltarak etkili bir 6grenme saglamada 6nemli bir potansiyele
sahiptir (Nedim, 2013; Klatzky, Wu, Shelton ve Stetten, 2008; Plass, Moreno ve Briinken, 2010).
Bununla birlikte AG 6grenme ortamlar1 6grencilere 2B nesneleri 3B olarak gorme (Arvanitis ve dig.,
2007; Wu ve dig., 2013) ve bu nesneleri cesitli agilardan inceleme firsat1 taniyarak yaparak yasayarak
0grenme firsat1 sunmaktadir. Boylelikle 6grencilerin siirecte aktif oldugu daha etkili ve kalic1 6grenme
gerceklesmektedir (Chen, Chi, Hung ve Kang, 2011; Dunleavy, Dede ve Mitchell, 2009; Wojciechowski
ve Cellary, 2013; Wu ve dig., 2013).

AG uygulamalarinin egitim siirecine Onemli katkilar sagladigi belirtilmekle birlikte bu
alandaki aragtirmalarin heniiz baslangi¢ asamasinda oldugu soylenebilir (Martin ve dig., 2011; Wu ve
dig., 2013). AG teknolojisinin egitim ortamlarina etkili bir sekilde entegre edilebilmesi i¢in bu yondeki
uygulama orneklerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu dogrultuda AG uygulamalarinin farkli egitim
alanlarinda ve diizeylerinde cesitlilik gostermesi gerekmektedir. Bununla birlikte AG teknolojisinin
entegre edildigi egitim ortamlarindaki farkli degiskenlerin ve bu degiskenler arasindaki iliskilerin
incelenmesi arastirmacilara onemli veriler sunabilir. Alan yazinda yeni teknolojilerin bireyler
tarafindan benimsenmesinde igsel karar siire¢lerinin énemi vurgulanmaktadir. Bireyler teknolojinin
kullanimini kolay ve faydali bularak memnun kaldiklar1 durumlarda yeni teknolojilere yonelik
tutumlar: da olumlu yénde olmaktadir (Venkatesh, Morris, Davis ve Davis, 2003). Bu nedenle yeni
teknolojilerin egitim ortamlariyla biittinlestirilmesinde 6grencilerin tutumlarinin belirlenmesi 6nem
tasimaktadir. Bununla birlikte kullanilan 6gretim yonteminin verimliligini belirlemede &grencilerin
basar1 ve biligsel yiikleri onemli degiskenlerdir (Clark, Nguyen ve Sweller, 2005). Alan yazinda da
farkli egitim alanlarindaki AG uygulamalarinda o6grencilerin tutumu, basaris1 ve bilissel yiik
algilarimin ele alindig1 calismalar bulunmakla birlikte bu degiskenler arasindaki iligkilerin ortaya
¢ikarilmasina yonelik kapsamli calismalarin bulunmadigr goriilmektedir. Ayrica alan yazindaki
calismalarin simurl sayidaki 6grenciyle kisa siireli uygulamalar seklinde oldugu dikkat cekmektedir.
Bu dogrultuda biiyiik 6rneklem gruplariyla gergeklestirilen nicel ¢alismalarin sonuglar: arastirmacilar
igin yol gosterici olabilir (Wu ve dig., 2013). Bu galismada AG uygulamalar ile Ingilizce greniminin
ortaokul Ogrencileri {izerindeki etkilerine odaklanmaktadir. Calismada egitim diizeyi olarak ortaokul
ogrencilerinin secilmis olmasi, Ingilizce dgreniminin ele alinmasi, fazla sayida &grenci {izerinde
uygulama yapilmis olmasi ve egitim siirecindeki 6nemli degiskenlerin incelenmis olmas1 bu alandaki
calismalara onemli katkilar saglayacaktir. Bu dogrultuda calismada asagidaki arastirma sorularina
cevap aranmaktadir;

1. AG uygulamalarin kullanan 6grencilerin basari, tutum ve bilissel yiikleri ne diizeydedir?

2. AG uygulamalarini kullanan 6grencilerin basar1 diizeylerine gore tutumlarinda ve bilissel
yliklerinde farklilik var midir?

3. AG uygulamalarinmi kullanan 6grencilerin basari, tutum ve bilissel yiikleri arasinda nasil
bir iligki vardir?
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Yontem

Bu calismada deneysel olmayan desenlerden nedensel karsilastirmali (causal-comperative) ve
iliskisel (correlational) yontemler kullanilmistir. Nedensel karsilastirmali arastirmalar bagimli ve
bagimsiz degiskenler arasindaki nedensel iliskiyi belirlemek amaciyla yapilmaktadir. Bu
arastirmalarda ortaya ¢ikmis bir durumun nedenlerini, bu nedenleri etkileyen degiskenleri ya da
etkinin sonuglarini belirlemek s6z konusudur. Bu dogrultuda ¢alismada ortaokul 6grencilerinin AG
uygulamalarina yonelik tutumlar1 ve uygulama sonunda olusan bilissel yiikleri basar1 diizeylerine
gore karsilastirilmistir. Korelasyonel arastirmalar, iki veya daha fazla degisken arasindaki iliskileri
betimlemek amaciyla yiiriitilen ve iligkilerin derinlemesine analiz edildigi arastirmalardir
(Biiytikoztiirk ve dig., 2008; Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012; McMillan ve Schumacher, 2010; S6zbilir,
2014). Bu calismada da Ingilizce dersine yonelik AG uygulamalari sonucundaki tutum, biligsel yiik ve
basar:1 degiskenleri arasindaki iliskilerin ortaya ¢ikarilmas: amaciyla iliskisel yontem kullanilmistir.

Orneklem ve Uygulama Siireci

Calismanin Orneklemi Erzurum ilinde 5 farkli ortaokulda 5. siuf diizeyinde 6grenim
gormekte olan 122 (66 erkek, 56 kiz) 6grenciden olugsmaktadir. Calisma kapsaminda Ingilizce dersine
yonelik AG uygulamalari tasarlanarak uygulanmistir. Calismada oncelikle 5. simf Ingilizce ders
miifredatinda bahar yariyilindaki tinitelerden AG uygulamalarina uygun bir iinite se¢meye yonelik
olarak Ogretim tasarimcilar tarafindan {initeler incelenmistir. Bunun sonucunda 9. iinite (Animal
Shelter) konularina yonelik olarak c¢oklu ortam materyalleri tasarlanmasina karar verilmistir.
Calismada Milli Egitim Bakanligi 5. siuf Ingilizce ortaokul ders kitabmin bu {initesi 6gretim
tasarimcilar1 ve ders Ogretmenleri isbirligiyle hazirlanan AG uygulamalariyla canli kitap haline
doniistiirtilmiistiir. Bu kitapta {initedeki konulara yonelik 3B nesne, 3B ve 2B animasyon, video ve ses
gibi coklu ortam materyalleri yer almistir. Unitenin kazanimlar1 dogrultusunda 30 adet 3B hayvan
modeli internetten hazir bulunarak ya da Autodesk Maya programi kullarularak hazirlanmistir.
Bunun yaru sira 2 adet 3B karakter, 1 adet 3B hayvanat bahgesi ortami da hazirlanmistir. Calisma
kapsaminda kisa siireli (1-3 dk. aras1) 17 adet 3B animasyon ve 12 adet 2B animasyon Muvizu ve
Adobe Flash programlari kullarularak tasarlanmistir. Bu materyaller Ingilizce seslendirmelerle de
desteklenmistir. Hazirlanan egitsel materyalleri iceren canli kitap uygulamasi isaret¢i tabanli AG
teknolojisiyle Metaio Creator yazilimi kullamilarak hazirlanmistir.  Isaretgi tabanli  AG
uygulamalarinda 6grenciler bilgisayar, web kamera ve basili ders materyali araciligiyla ders igerigiyle
etkilesime girebilmektedir. Basili materyalde yer alan resimler ya da hazirlanmis isaretci kartlar1 web
kamerasina gosterildiginde 3B nesne, animasyon ve video seklinde kitap iizerinde canlanmaktadir.
Ogrencilerin bu iiniteyi AG uygulamalariyla tasarlanan canli kitapla &gretmenler rehberliginde
bilgisayar laboratuvarinda calismalar: saglanmistir. Calismanin uygulama asamasi 2’ser ders saati
seklinde 2 hafta olarak gerceklestirilmistir (Resim 1).

Resim 1. Uygulamadan Goriintiiler
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Veri Toplama Araglar

Calismada veri toplama aract olarak AG uygulamalar1 tutum O6lgegi, bilissel yiik Olgegi ve
basar1 testi kullanilmistir. AG uygulamalar1 tutum 6lgegi Kiiciik, Yilmaz, Baydas ve Goktas (2014)
tarafindan gelistirilmis olup 5' li Likert (1: Kesinlikle Katilmiyorum, 2: Katilmiyorum, 3: Kararsizim,
4:Katiliyorum, 5: Kesinlikle Katiliyorum) tiiriinde 15 maddeden olusmaktadir. Ogrencilerin canlt
kitapla konuyu 6grenmeye calistiklarinda biligsel olarak ne kadar caba sarf ettiklerini 6l¢mek i¢in Paas
ve Van Merrienber (1993) tarafindan gelistirilen bilissel yiik 6lgegi kullanilmistir. Bilissel yiik dlgegi 1’
den 9’ a kadar derecelendirme 6lcegi seklindedir. Olgegin Tiirkge formunun uyarlama calismasi Kilig
ve Karadeniz (2005) tarafindan yapilmis olup Olcegin puanlamasina iliskin veri araliklarinin
siiflandirmasi 1 ile 4.49 aras1 “yiiklenmedi”, 4.50 ile 5.50 aras1 “arada”, 5.51 ile 9 aras1 “yiiklendi”
seklindedir. Ogrenciler biligsel yiik dlgegini uygulamamn ilk haftasi ve ikinci haftasi olmak iizere iki
kez doldurmuslardir. Bu iki puamin ortalamasi almarak Ogrencilerin biligssel yiiklenmeleri
belirlenmistir. Ogrencilerin konuyu 6grenme diizeylerini belirlemek amaciyla da 7 ¢oktan se¢meli, 13
bosluk doldurma tiiriinde soru igeren basar: testi gelistirilmistir. Hazirlanan basar testi kapsam ve
goriiniis gecerliginin saglanmasi amaciyla 2 ingilizce Ogretmeni tarafindan kontrol edilmistir. 20
ogrenciyle yapilan deneme uygulamas: sonrasinda alan uzmanlarimin doniitleri dogrultusunda
diizeltmeler yapilarak basari testi son haline getirilmistir. Basari testindeki her soru 5 puan degerinde
olup testten almabilecek maksimum puan 100’diir. Ogrencilerin bu testten aldiklar1 puanlar Z
puanina doniistiiriilerek 6grenciler basar: diizeyi diisiik ve yiiksek olmak iizere iki gruba ayrilmistir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde, betimsel ve kestirimsel analiz testleri kullanilmistir. Analiz 6ncesinde i¢
tutarhigimin saglanmas: icin normallik, homojenlik ve varyanslarin esitliine yonelik testler
uygulanarak normal dagilim gostermeyen veriler logaritmik doniisiimle normallestirilmistir.
Calismada Ogrencilerin basar1 diizeylerine gore tutumlarinda ve biligsel yiiklerinde farklilik olup
olmadigini belirlemek amaciyla MANOVA testi, Ogrencilerin basari, tutum ve biligsel yiikleri
arasindaki iligkilerin ortaya ¢ikarilmasi amaciyla da Pearson ¢oklu korelasyon testi kullanilmistir.

Bulgular

Veriler analiz edilirken 6ncelikle betimsel analizler yapilmistir. Sonrasinda verilere tek yonlii
MANOVA ve coklu korelasyon testleri uygulanmistir. Bu testlerin uygulanabilmesi igin bazi 6n
sartlarin saglanmasi gerekmektedir. Bu nedenle dncelikle 6n sartlara iliskin bulgular sunulmus, daha
sonrasinda arastirma sorulari ¢ercevesinde elde edilen bulgulara sirasiyla yer verilmistir.

Varsayimlar

Tek yonlii MANOVA testinin uygulanabilmesi icin orneklem biiytikliigli, normallik/aykir
degerler, dogrusallik, varyans esitligi, esdogrusallik ve tekliligin (multicollinearity ve singularity)
olmasi 6n sartlardir (Pallant, 2007). Orneklem biiyiikliigii varsayimi saglanan verilerin normal dagilim
sergilemedigi goriilmiis, bagimh degiskenler logaritmik doniistiirmeyle normallestirilmistir. Aykir
degerler cikarilarak verilerin dogrusallik gosterdigi belirlenmistir. Varyanslarin esit olup olmadigim
belirlemek i¢in Box’s M testi ve Levene’s testi sonuglari incelenmistir. Hem Box’s M testi sonucu
(p=-29) hem de Levene’s testi sonucu (putun=.417, priissel yir=.269) varyanslarin esit oldugunu gostermistir
(p>.05). Bagimli degiskenler arasindaki iliskinin 0.9’dan yiiksek olmast MANOVA testi i¢in uygun
goriilmemektedir (Pallant, 2007). Bu varsayimin saglanmas: icin de degiskenler arasindaki iliski
degerleri belirlenmigtir. Tiim degerlerin 0.9’un altinda oldugu gozlemlenmistir. Ayrica degiskenler
arasindaki iligkileri belirlemek igin veri tiirlerinin ve dagilimlarinin ayni olmasi gerekmektedir (Field,
2009). Buna yonelik 6n sartlar da veri setinde saglanmuistir.
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1. AG uygulamalarim kullanan dgrencilerin basari, tutum ve bilissel yiikleri ne diizeydedir?
Calisma kapsaminda AG uygulamalarimi kullanan 6grencilerin basari, tutum ve biligsel yiik
diizeyleri belirlenmistir. Buna yonelik bulgular Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Degiskenlere Ait Betimsel Veriler

Basar Tutum Bilissel Yiik
X SS X SS X SS
Kiz (N=56) 76.39 18.08 4.36 0.66 3.68 2.45
Erkek (N=66) 76.52 19.84 4.51 0.45 2.81 1.43
Toplam (N=122) 76.46 18.97 4.44 0.56 3.21 2.01

Elde edilen verilere gore, 6grencilerin basari ()? =76.46) ve tutum ()? =4.44) diizeylerinde
yliksek ortalamaya sahip olduklari goriilmiistiir. Bilissel yiik agisindan ise yiiklenme diizeylerinin (

X =3.21) ¢ok az oldugu belirlenmistir ()T <4.50). Sonuglar cinsiyete gore incelendiginde, kiz ve
erkeklerin basari agisindan benzer ortalamaya sahip olduklari ortaya ¢ikmustir ()? 1=76.39, X

erkek=76.52). Erkeklerin tutum diizeyleri ()? =4.51) kizlarin tutum diizeylerinden ()? =4.51) daha
yiiksek olmasina karsin, kizlarin erkeklere gore daha yiiksek bilissel yiiklenmeye sahip olduklar
gorilmiistiir ()? z=3.68, X ekek=2.81). Sonu¢ olarak AG uygulamalarini kullanan 6grencilerin
basarilarinin yiiksek oldugu, bu teknolojiye karsi olumlu yonde tutum gosterdikleri ve uygulama
sirasinda biligsel acidan az caba sarf ettikleri ortaya g¢ikmistir. Diger taraftan tutum Olgeginin alt
faktorlerine iliskin veriler Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Tutum Olgeginin Faktorlerine Ait Betimsel Veriler

Kullanma Istegi Kullanma Kaygis1 Kullanma Memnuniyeti
X SS X SS X SS
Kiz (N=56) 4.55 0.69 1.74 0.87 4.40 0.67
Erkek (N=66) 4.40 0.83 1.52 0.52 4.56 0.55
Toplam (N=122) 4.47 0.77 1.62 0.71 4.49 0.61

Elde edilen verilere gore, hem kiz hem erkek Ogrencilerin kullanma istegi ()? =455, X

erkek=4.40) ve kullanma memnuniyeti ( X 7=4.40, X erkek=4.56) faktorlerine iligkin ortalamalarinin
birbirine yakin oldugu belirlenmistir. Ayrica kayg: faktoriinde kizlarin erkeklere gore daha yiiksek

ortalamaya sahip oldugu goriilmistiir ( X =174, X erkek=1.52). Bu dogrultuda AG uygulamasin
kullanan 6grencilerin gelecekte bu teknolojiyi kullanmak istedikleri, uygulamadan memnun kaldiklar1
ve bu teknolojiyi kullanirken kaygi diizeylerinin diisiik oldugu sonucuna ulagilmstir.

2. AG teknolojisini kullanan ogrencilerin basar1 diizeylerine gore tutumlarinda ve bilissel
yiiklerinde farklilik var midur?
Calismada basar: diizeyine gore 6grencilerin tutum ve biligsel yiiklerinde anlaml bir farklilik
olustugu goriilmiistiir (Roy’s Largest Root = .097, F2,98=4.75, p<.05). MANOV A testine iligkin elde edilen
sonuglar Tablo 3’ te sunulmustur.

Tablo 3. Tutum ve Biligsel Yiik Diizeyine Ait MANOVA Sonuglar:

A F p R?
Kesen (Intercept) 2.055 99.68 .000 .673
Basar Diizeyi .097 4.75 011 .088
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Basar1 diizeyine gore olusan farkliliklar detayli olarak incelendiginde, tutum agisindan
anlamli bir farklihk oldugu goriilmistiir (Fe9s=4.40, p<.05, R?=.082). Bu dogrultuda basarili
6grencilerin ( X =4.65, 55=0.25), basarisiz Ogrencilere ( X =4.30, 55=0.62) gore AG uygulamalarina
daha olumlu y6nde bir tutum gosterdikleri belirlenmistir. Diger taraftan basar1 diizeyine gore biligsel
yiikte herhangi bir farklilik goriilmemistir (Fe9=0.07, p>.05, R?>=.002). Boylelikle bilissel yiiklenmenin
basar1 diizeyinden etkilenmedigi ortaya ¢ikarilmistir. Ancak basarii 6grencilerin digerlerine gore
daha fazla biligsel yiiklenmeye sahip olduklar1 goriilmiistiir ( X =3.46, 55=2.44). Basar1 diizeyine gore
tutum ve bilissel yiikteki farkliliklara iliskin bulgular Tablo 4’ te sunulmustur.

Tablo 4. Basar1 Diizeyine Gore Tutum ve Biligsel Yiik Diizeyindeki Farkliliklar

Bagimsiz Bagimli Kareler Kareler i F p R?
Degiskenler Degiskenler Toplam1  Ortalamasi
Diizeltilmis Tutum 1.247 .623 2 4.406 .015 .082
Model Biligsel yiik .011 .006 2 076 926 .002
Kesen (Intercept) Tutum 5.712 5.712 1 40.378 .000 292
Biligsel yiik 9.573 9.573 1 128.910 .000 .568
o Tutum 1.247 .623 2 4.406 .015 .082
Basamdizeyl — pinccelyik 011 006 2 076 926 002

3. AG teknolojisini kullanan 6grencilerin basari, tutum ve bilissel yiikleri arasinda nasil bir
iliski vardwr?
Calismada dgrencilerin basari, tutum ve biligsel yiik diizeyleri arasinda anlaml bir iliski olup
olmadigr belirlenmistir. Bunun icin tiim degiskenler logaritmik doniistiirmeyle normallestirilerek
Pearson ¢oklu korelasyonu uygulanmistir. Bu yonde elde edilen veriler Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Basari, Tutum ve Biligsel Yiik Diizeyi Arasindaki Mliskiler

Basari Tutum Bilissel yiik
Basan 1
Tutum 261** 1
Bilissel yiitk  -.140 -.207* 1

*p <05 **p < .01

Tablo 5’e bakildiginda basar1 ve tutum arasinda pozitif yonde zayif iliski goriiliirken (r=.261,
p<.01), tutum ve bilissel yiik arasinda negatif yonde zayif iliski belirlenmistir (r=-.207, p<.05). Diger
taraftan = basar1 ve  bilissel yiik arasinda  herhangi  bir iliski  goriilmemistir
(r=-.140, p>.05). Buna gore basaris1 yiiksek olan dgrencilerin AG uygulamasina yo6nelik olumlu yonde
tutum gosterdikleri ortaya ¢ikmistir. Ayrica biligsel yiiklenmesi diisiik olan 6grencilerin de olumlu
tutuma sahip olduklari belirlenmistir.
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Tartisma, Sonug ve Oneriler

Tartisma

Bu calismada AG uygulamalari ile Ingilizce dgreniminde ortaokul 6grencilerinin basari,
tutum ve biligsel yiik diizeyleri incelenmistir. Bu dogrultuda basar1 diizeylerine gore 6grencilerin
tutumlar1 ve biligsel yiikleri arasinda farklilik olup olmadig: arastirilmis ve bu degiskenler arasindaki
iligkiler ortaya ¢ikarilmistir.

Calismada ingilizce ogreniminde AG uygulamalarini kullanan o6grencilerin basarilariin
yiiksek oldugu, bu teknolojiye karsi olumlu yonde tutum gosterdikleri ve uygulama sirasinda biligsel
acidan az caba sarf ettikleri ortaya ¢ikmistir. Ayrica AG uygulamalarini kullanan 6grencilerin
gelecekte bu tiir uygulamalar1 kullanma isteginde olduklari, uygulamadan memnun kaldiklar1 ve bu
teknolojiyi kullanirken kaygi diizeylerinin diisiik oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu durum AG
uygulamalarinin 6grencilerin ilgilerini ¢ekerek etkili bir 6grenme ortami sunmasi ve Ogrencilerin
konuyu 6grenmeye yonelik motivasyonlarini artirmis olmasiyla aciklanabilir. Ayrica ogrencilerin
geleneksel Ogretimden farkli bir 6grenme durumuyla karsilasmis olmasi ve Ogrenme igerigiyle
etkilesime girebilmesi Ogrencilerin uygulamaya yonelik tutumlarinin olumlu olmasimi saglamis
olabilir. Alan yazinda da bu bulgulara paralel olarak AG uygulamalariyla Ingilizce grenmenin
ogrencilerin motivasyonunu artirdigi, bu uygulamalar: kullanmaktan zevk aldiklar1 ve uygulamalara
yonelik tutumlariin olumlu oldugu belirtilmektedir (Vate-U-Lan, 2012; Mahadzir ve Phung 2013;
Wei ve Elias; 2011). Ayrica Ingilizce dersinde AG uygulamalarini kullanan &grencilerin Ingilizce
okuma, anlama, dinleme ve konusma becerilerinde geleneksel 6gretime gore daha fazla ilerleme
gosterdikleri belirlenmistir (Barreira ve dig., 2012; Hsieh ve Lee; 2008; Vate-U-Lan, 2012). Bununla
birlikte alan yazinda 6grencilerin AG uygulamalarini kullanirken zorluk yasamamalar: i¢in uzamsal
yetenek, teknoloji 6z-yeterligi, matematiksel tahmin, problem ¢6zme ve isbirligi gibi becerilere sahip
olmalar1 gerektigi belirtilmektedir. Ogrenciler uygulama esnasinda zorlandiklarinda bu durum
onlarin uygulamaya yonelik tutumlarini olumsuz yonde etkileyebilmektedir (Kerawalla ve dig., 2006;
Klopfer ve Squire, 2008, Wu ve dig., 2013 ). Bu calismada AG uygulamalariin bilgisayar
laboratuvarinda ogretmenler rehberliginde gerceklestirilmis ve 6grenciler uygulamalari kullanirken
zorluk yasadiklar1 durumlarda 6gretmenlerinden yardim almislardir. Bu durum 6grencilerin kaygi
diizeylerinin diisiik olmasim saglamus olabilir. Ogrencilerin AG uygulamalarim gelecekte derslerinde
kullanmaya istekli olmalar1 uygulamada nesnelerin doniisiime ugrayarak Ogrencilerin ilgilerini
¢ekmesi ve motivasyonlarini artirmasiyla agiklanabilir (Billinghurst, Kato ve Poupyrev, 2001; Bujak ve
dig., 2013; Oh ve Woo, 2008; Wojciechowski ve Cellary, 2013; Zhou ve dig., 2004). Ote yandan
ogrencilerin AG uygulamalariyla Ingilizce 6grenirken bilissel yiik diizeylerinin diisiik olmasi AG
uygulamalarindaki materyallerin c¢oklu ortam ve bilissel yiik kurami ilkelerine uygun olarak
tasarlanmis olmasiyla iliskilendirilebilir. Alan yazinda da ¢oklu ortam &grenme kuraminin ilkeleri
dogrultusunda iyi tasarlanmis AG 6grenme ortamlarinin bireylerin bilissel yiikiinii azaltarak etkili bir
O6grenme saglamada onemli bir potansiyele sahip oldugu belirtilmektedir (Nedim, 2013; Klatzky ve
dig., 2008; Plass ve dig., 2010).

Calismada 6grencilerin basar1 diizeylerine gore uygulamaya yonelik tutumlarinda ve biligsel
yilik diizeylerinde farkliik olup olmadig: incelendiginde basarili dgrencilerin tutumlarinin daha
olumlu oldugu ancak o6grencilerin biligsel yiik diizeylerinde anlamli bir farkliik olusmadig:
belirlenmistir. Basarili ve basarisiz gruptaki 6grencilerin uygulamaya yonelik tutum ortalamalari
incelendiginde her iki grubunda uygulamaya olumlu tutum gosterdikleri goriilmiistiir. Ancak basarili
ogrencilerin tutum ortalamalarinin daha fazla olmasi basarili gruptaki 6grencilerin uygulamaya daha
fazla ilgi gostermesi ve bu dogrultuda Ogrenmeyle mesguliyetlerinin daha fazla olmasiyla
aciklanabilir. Bununla birlikte bu durumun O6grencilerin basarilarin1 artirmada etkili oldugu
sOylenebilir.
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Calismada basari, tutum ve bilissek yiik arasindaki iligkiler belirlenmistir. Bunun sonucunda;
basar1 ve tutum arasinda pozitif yonde zayif iliski goriiliirken, tutum ve bilissel yiik arasinda negatif
yonde zayif iliski belirlenmistir. Diger taraftan basari ve biligsel yiik arasinda herhangi bir iligki
goriilmemistir. Basar1 ve tutum arasindaki iliski, AG uygulamalarina yonelik tutumlar yiiksek
diizeyde olan Ogrencilerin diger 6grencilere gore nispeten daha basarili oldugunu gostermektedir.
Calismada basar1 diizeyi yiiksek Ogrencilerle basar1 diizeyi diisiik 6grencilerin bilissel yiiklerinin
yakin degerlerde oldugu goriilmiistiir. Bu durum AG uygulamalarina yonelik tutumla bilissel yiik
diizeyi arasinda zayif iliski olugsmasinin, basari ve bilissel yiik diizeyi arasinda da iliski ¢tkmamasinin
nedeni olabilir. Alan yazinda bunun aksine bilissel yiik diizeyinin 6grencilerin 6grenme ortamindaki
memnuniyet durumlariyla ve basartyla yakindan iliskili oldugu belirtilmektedir (Bradford, 2011;
Salomon, 1983; Tuckman, 2003).

Sonug ve Oneriler

Bu ¢alismada ¢oklu ortam 6grenme kurami ve bilissel yiik kurami temelinde AG teknolojisiyle
Ingilizce dersine yonelik AG uygulamalar1 gelistirilmis ve 122 ortaokul 6grencisine bireysel olarak
uygulanmistir. Calisma sonucunda 6grencilerin AG uygulamasina yonelik tutum, basari ve bilissel
yiik diizeyleri ve bu degiskenler arasindaki iliskiler incelenmistir. Calismada 6rneklem sayisinin fazla
olmas1 ve AG teknolojisinin egitime entegrasyonunda belirlenen kuramsal cerceve dogrultusunda
Ogretim tasarimi siirecinin uygulanmasi ¢alismanin giiclii yanidir. Sistematik bir siire¢ sonucunda
elde edilen veriler gecerli ve giivenilir sonuglar elde edilmesinde Snemlidir. Calismada gegerlik-
giivenirlik calismast yapilmis olan AG uygulamalar1 tutum o6lgeginin kullanilmas: degiskenler
arasindaki iliskilerin ortaya cikarilmasi noktasinda calismay: giiclendirmistir. Bununla birlikte
uygulama kapsaminda Ingilizce dersinin bir iinitesinin ele alinmasi calismanin siirlilig olarak
goriilebilir.

Calisma sonucunda AG uygulamalan ile Ingilizce 6greniminden ortaokul grencilerinin
memnun kaldiklari, kayg: diizeylerinin diisiik oldugu ve gelecekte bu tiir uygulamalarin derslerinde
kullanmilmasini istedikleri belirlenmistir. Ayrica Ogrencilerin AG 6grenme ortamindaki bireysel
O6grenme siirecinde biligsel yiiklenmelerinin diisiik diizeyde oldugu belirlenmistir. AG uygulamalar1
ile Ingilizce dgreniminin dgrencilerin basarisin1 olumlu yénde etkiledigi de elde edilen 6nemli bir
sonugctur. Calismada basar1 diizeyi yiiksek olan 6grencilerin AG uygulamalarina yonelik tutumlarinin
basar1 diizeyi diisiik olan 6grencilere gore anlamli diizeyde yiiksek olmasi da elde edilen diger bir
onemli sonugtur. AG uygulamalari ile Ingilizce 6grenimi sonunda &grencilerin tutum, basar1 ve
bilissel yiik diizeyleri arasindaki iliski incelendiginde ise basar1 diizeyi yiiksek olan 6grenciler ile
bilissel yiik diizeyi daha diisiik olan 6grencilerin AG uygulamalarina yonelik tutumlarinin daha iyi
oldugu sonucuna ulasilmistir. Calismadan elde edilen sonuglar dogrultusunda asagidaki Snerilerde
bulunulabilir.

o Ogrencilerin bilissel yiiklerinin diisiik bagarilarmin yiiksek olmasini saglayacak etkili ve
verimli bir 6grenme ortami olusturmak icin iyi tasarlanmis AG uygulamalar1 kullanilabilir.

o Ogrencilerin Ingilizce dersine yonelik dikkat ve motivasyonlarini artirmada, AG
uygulamalarini bireysel olarak kullanabilecekleri 6grenme ortamlar: olusturulabilir.

o Gelecekte AG uygulamalari iceren Ingilizce ders kitaplar1 tasarlanarak 6grencilere bu
kitaplarla evde calisma firsat1 verilebilir.

. C)grencilerin farkli egitim alanlarindaki AG uygulamalarinda tutum, basar1 ve bilissel yiik
diizeyleri incelenerek karsilastirmali calismalar yapilabilir.
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